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Studien- und Priifungsordnung
fiir den Masterstudiengang Informatik
des Fachbereichs Mathematik und Informatik
der Freien Universitat Berlin

Praambel

Aufgrund von § 14 Abs. 1 Nr. 2 Teilgrundordnung (Erpro-
bungsmodell) der Freien Universitat Berlin vom 27. Ok-
tober 1998 (FU-Mitteilungen 24/1998) hat der Fachbe-
reichsrat des Fachbereichs Mathematik und Informatik
der Freien Universitat Berlin am 16. Juli 2014 folgende
Studien- und Prifungsordnung fiir den Masterstudien-
gang Informatik des Fachbereichs Mathematik und Infor-
matik der Freien Universitat Berlin erlassen:*
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§1

Geltungsbereich

(1) Diese Ordnung regelt Ziele, Inhalt und Aufbau des
Masterstudiengangs Informatik des Fachbereichs Ma-
thematik und Informatik der Freien Universitat Berlin
(Masterstudiengang) und in Erganzung zur Rahmenstu-
dien- und -prifungsordnung der Freien Universitat Berlin
(RSPO) Anforderungen und Verfahren fir die Erbrin-

*

Diese Ordnung ist vom Prasidium der Freien Universitat Berlin am
12. August 2014 bestatigt worden.

gung von Studien- und Prifungsleistungen (Leistungen)
im Masterstudiengang.

(2) Es handelt sich um einen konsekutiven Masterstu-
diengang gemal § 23 Abs. 3 Nr. 1 Buchst. a) Gesetz
Uber die Hochschulen im Land Berlin (Berliner Hoch-
schulgesetz — Berl[HG) vom 26. Juli 2011 (GVBI. S. 378),
der forschungsorientiert aufgebaut ist.

§2

Qualifikationsziele

(1) Die Absolventinnen und Absolventen des Master-
studiengangs kénnen Aufgaben aus Anwendungen auf
ihren informatischen Gehalt zuriickfuhren und sie dann
systematisch I6sen, indem sie Abstraktionen und geeig-
nete Modellierungen verwenden. Zu diesem Zweck be-
sitzen sie vertiefte Kenntnisse und Fahigkeiten in Gebie-
ten, bei denen die Informatik eine aktuelle Schlisselrolle
spielt und kdénnen das Wissen in diesen Gebieten an-
wenden. Sie bericksichtigen dabei wichtige Aspekte wie
die der Sicherheit, der Effizienz, der Benutzbarkeit und
der Korrektheit. Sie kdnnen ein Softwareprojekt planen
und leiten. Sie kennen in ausgewahlten Teilgebieten den
Stand der Forschung und haben eigene Forschungs-
erfahrung. Daneben besitzen die Absolventinnen und
Absolventen individuelle Kenntnisse und Kompetenzen
in einem Anwendungsgebiet, wie z. B. Natur-, Geistes-,
Wirtschafts-, Rechts- oder Sozialwissenschaften.

(2) Die Absolventinnen und Absolventen sind in der
Lage, Aufgabenstellungen und Problemlésungen auch
in Teams verantwortlich anzuleiten. Dabei kdnnen sie
insbesondere Gender- und Diversitatsaspekte beriick-
sichtigen. Sie beherrschen Techniken der wissenschaft-
lichen Recherche, im Lesen und Verfassen deutscher
und fremdsprachiger wissenschaftlicher Texte, in Vor-
tragstechnik und Prasentation. Sie haben Team- und
Kommunikationsfahigkeiten. Sie kdnnen Ergebnisse der
Arbeit fur unterschiedliche Abnehmergruppen spezi-
fisch, sachlich und verstandlich aufbereiten und schrift-
lich sowie mlndlich prasentieren.

(3) Die Absolventinnen und Absolventen kénnen eine
wissenschaftliche Weiterqualifikation (Promotion) an-
streben und sind fiir Tatigkeitsfelder in der Informations-
und Telekommunikationstechnik qualifiziert, z. B. in For-
schung und Entwicklung. Durch ihre Fahigkeit zum ab-
strakten und analytischen Denken sind Absolventinnen
und Absolventen jedoch nicht auf ein festes Berufsbild
beschrankt, sondern sie sind fur Flihrungsaufgaben in
einer breiten Palette an Bereichen qualifiziert.

§3

Studieninhalte

(1) Das Studium vermittelt Kenntnisse und Fahigkei-
ten in den Teildisziplinen der Praktischen, Technischen,
und Theoretischen Informatik und in einem Anwen-
dungsgebiet. In einer Teildisziplin werden schwerpunkt-
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maRig vertiefte Kenntnisse und Fahigkeiten erworben.
Im Studium setzen sich die Studentinnen und Studenten
mit Verlasslichkeit, Sicherheit und Effizienz auseinander.
Sie werden unter Berlcksichtigung gesellschaftlicher
Aspekte an aktuelle Herausforderungen herangefiihrt,
wie sie z. B. autonome Systeme in der Robotik oder
groRe Datenmengen aus dem Netz, aus grof3en Experi-
menten oder der Wirtschaft darstellen. Sie haben die
Méglichkeit, sich in der aktuellen Forschung zu speziali-
sieren.

(2) In Softwareprojekten erarbeiten die Studentinnen
und Studenten gemeinsam im Team Lésungen einer
komplexeren Aufgabe in einer vorgegebenen Zeit. Das
Studium vermittelt die nétigen Kenntnisse zu Gender-
und Diversityaspekten, die fur die Teamarbeit und fur
das Zeitmanagement erforderlich sind. Dabei werden
Verantwortungen fir Teilaufgaben Gbernommen. Es wer-
den mundliche und schriftliche Prasentationen von wis-
senschaftlichen Ergebnissen an unterschiedliche Ziel-
gruppen geubt.

§4

Studienberatung und Studienfachberatung

(1) Die allgemeine Studienberatung wird von der Zen-
traleinrichtung Studienberatung und Psychologische Be-
ratung der Freien Universitat Berlin durchgefihrt.

(2) Die Studienfachberatung wird durch die Professo-
rinnen und Professoren, die Veranstaltungen anbieten,
zu den regelmafigen Sprechstunden durchgefihrt.

(3) Jeder Studentin und jedem Studenten ist eine per-
sOnliche Studienberaterin oder ein personlicher Studien-
berater aus dem Kreis der hauptberuflich tatigen Profes-
soren und Professorinnen zugeordnet. Diese Zuordnung
wird von der oder dem Vorsitzenden des Prifungsaus-
schusses in geeigneter Form bekannt gemacht.

(4) Den Studentinnen und Studenten wird empfohlen,
jedes Jahr mindestens einmal die Studienberatung
aufzusuchen und Uber den erreichten Leistungsstand
sowie die Planung des weiteren Studienverlaufs zu spre-
chen.

(5) Vor dem Absolvieren der Module des Anwen-
dungsbereichs gemal § 7 Abs. 7 soll mit der person-
lichen Studienberaterin oder dem persoénlichen Studien-
berater gemafl Abs. 3 eine Beratung uber die im Rah-
men des Bereichs zu absolvierenden Leistungen stattfin-
den. Dort soll Uber die Verfligbarkeit des Lehrangebots
aufgeklart, die zu absolvierenden Module und Lehrver-
anstaltungen sowie die den Modulen und Lehrveranstal-
tungen zugeordneten Prifungsleistungen gesprochen
und ein Zeitplan erstellt werden. Soweit im Rahmen des
Wahlbereichs Module und Lehrveranstaltungen anderer
Hochschulen oder solche mit Zugangsbeschrankungen
absolviert werden sollen, ist die Einwilligung der anbie-
tenden Stelle iber die Bereitstellung der Platze nachzu-
weisen.
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§5

Prifungsausschuss

Zustandig fur die Organisation der Priifungen und die (ib-
rigen in der RSPO genannten Aufgaben ist der vom
Fachbereichsrat des Fachbereichs Mathematik und In-
formatik der Freien Universitat Berlin fir den Masterstu-
diengang eingesetzte Prifungsausschuss.

§6

Regelstudienzeit

Die Regelstudienzeit betragt vier Semester.

§7
Aufbau und Gliederung

(1) Im Masterstudiengang sind insgesamt Leistungen
im Umfang von 120 Leistungspunkten (LP) nachzuwei-
sen. Der Masterstudiengang gliedert sich in:

1. den Bereich Informatik im Umfang von 70 LP,
2. den Anwendungsbereich im Umfang von 10 LP,
3. den Wahlbereich im Umfang von 10 LP und

4. die Masterarbeit mit Prasentation der Ergebnisse im
Umfang von 30 LP.

(2) Der Bereich Informatik gliedert sich fachlich in die
folgenden drei Studiengebiete mit den dazugehdrigen
Modulen:

1. Praktische Informatik im Umfang von 20 bis 50 LP, mit
den Modulen:

— Modul: Bildverarbeitung (5 LP),
— Modul: Computergrafik (10 LP),
— Modul: Computer-Vision (5 LP),
— Modul: Datenbanktechnologie (5 LP),

— Modul: Empirische Bewertung in der Informatik
(5LP),

— Modul: Existenzgriindung in der IT-Industrie (5 LP)
— Modul: Grundlagen des Softwaretestens (5 LP),

— Modul: Grundlagen des Managements von IT-Pro-
jekten (5 LP)

— Modul: Kiinstliche Intelligenz (5 LP),
— Modul: Medizinische Bildverarbeitung (5 LP),

— Modul:
(5 LP),

— Modul: Mustererkennung (5 LP),

— Modul: Netzbasierte Informationssysteme (5 LP),

Modellgetriebene  Softwareentwicklung

— Modul: Projektmanagement (5 LP)
— Modul: Projektmanagement — Vertiefung (5 LP)
— Modul: Rechnersicherheit (10 LP),
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Modul: Semantisches Geschaftsprozessmanage-
ment (5 LP),

Modul: Softwareprozesse (5 LP),
Modul: Ubersetzerbau (10 LP),
Modul: Verteilte Systeme (5 LP),
Modul: XML-Technologien (5 LP),

Modul: Praktiken professioneller Softwareentwick-
lung (5 LP)

Modul: Softwareprojekt Praktische Informatik A
(10 LP),

Modul: Softwareprojekt Praktische Informatik B
(10 LP)

Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Praktische In-
formatik A (5 LP),

Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Praktische In-
formatik B (5 LP),

Modul: Aktuelle Forschungsthemen der Prakti-
schen Informatik (5 LP),

Modul: Spezielle Aspekte der Praktischen Informa-
tik (5 LP),

Modul: Spezielle Aspekte der Datenverwaltung
(5 LP),

Modul: Spezielle Aspekte der Softwareentwicklung
(5 LP) und

Modul: Ausgewahlte Themen der Praktischen Infor-
matik (10 LP).

. Theoretische Informatik im Umfang von 10 bis 40 LP,
mit den Modulen:

Modul: Héhere Algorithmik (10 LP),
Modul: Modelchecking (10 LP),

Modul: Aktuelle Forschungsthemen der Theoreti-
schen Informatik (5 LP),

Modul: Algorithmische Geometrie (10 LP),

Modul: Ausgewahlte Themen der Theoretischen In-
formatik (10 LP),

Modul: Fortgeschrittene Themen der Theoreti-
schen Informatik (10 LP),

Modul: Spezielle Aspekte der Theoretischen Infor-
matik (5 LP),

Modul: Kryptographie und Sicherheit in Verteilten
Systemen (10 LP),

Modul:
(5 LP),
Modul: Softwareprojekt — Theoretische Informatik A
(10 LP),

Modul: Softwareprojekt — Theoretische Informatik B
(10 LP),

Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Theoretische
Informatik A (5 LP) und

Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Theoretische
Informatik B (5 LP).

Semantik von Programmiersprachen

3. Technische Informatik im Umfang von 10 bis 40 LP,
mit den Modulen:

— Modul: Betriebssysteme (10 LP),

— Modul: Mikroprozessor-Praktikum (10 LP),
— Modul: Mobilkommunikation (5 LP),

— Modul: Robotik (5 LP),

— Modul: Telematik (10 LP),

— Modul: Softwareprojekt — Technische Informatik A
(10 LP),

— Modul: Softwareprojekt — Technische Informatik B
(10 LP),

— Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Technische In-
formatik A (5 LP),

— Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Technische In-
formatik B (5 LP),

— Modul: Aktuelle Forschungsthemen der Techni-
schen Informatik (5 LP),

— Modul: Spezielle Aspekte der Technischen Informa-
tik (5 LP) und

— Modul: Ausgewahlte Themen der Technischen In-
formatik (10 LP).

(3) Im Studiengebiet Praktische Informatik sind Mo-
dule im Umfang von mindestens 20 LP zu wahlen und zu
absolvieren, in den Studiengebieten Theoretische Infor-
matik und Technische Informatik sind Module im Umfang
von je mindestens 10 LP zu wahlen und zu absolvieren.

(4) Eines der drei Studiengebiete ist zu vertiefen. In
diesem Studiengebiet sind zuséatzlich Module im Umfang
von 20 LP zu wéahlen und zu absolvieren. Weitere 10 LP
sind frei aus den drei Studiengebieten zu wahlen und zu
absolvieren.

(5) Es sind zwei bis vier Module aus den sechs in den
Studiengebieten angebotenen Modulen ,Wissenschaft-
liches Arbeiten“ zu wahlen und zu absolvieren. Dabei
muss mindestens eines der gemal Satz 1 zu wahlenden
Module aus dem gemaR Abs. 4 vertieften Studiengebiet
kommen.

(6) Es sind ein oder zwei Module aus den sechs in den
Studiengebieten angebotenen Modulen ,Softwarepro-
jekt* zu wahlen und zu absolvieren.

(7) Im Anwendungsbereich sind Module im Umfang
von 10 LP zu wahlen und zu absolvieren. Fir den An-
wendungsbereich kommen alle Module der wissen-
schaftlichen Studienfacher aul3erhalb der Informatik in
Betracht. Besonders empfohlen wird die Absolvierung
von Modulen aus den Studienfachern Mathematik, Bio-
informatik, Physik, Philosophie, Psychologie oder Che-
mie.

(8) Im Wahlbereich sind Module aus der Informatik ge-
maRk Abs. 2 oder anderen wissenschaftlichen Studien-
fachern gemaR Abs. 7 im Umfang von 10 LP zu wahlen
und zu absolvieren.
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(9) Module aus einem Bachelorstudiengang kénnen
bis zu einem Umfang von 15 LP eingebracht werden.
Module, die mit bereits im Bachelorstudiengang Informa-
tik des Fachbereichs Mathematik und Informatik der
Freien Universitat Berlin absolvierten Modulen identisch
sind, durfen nicht gewahlt oder eingebracht werden. Das
Modul ,Projektmanagement (5 LP) kann nicht gewahit
werden, wenn das Modul ,Grundlagen des Manage-
ments von IT-Projekten® (5 LP) oder das Modul ,,Projekt-
management-Vertiefung“ (5 LP) gewahlt oder einge-
bracht wird.

(10) Im Masterstudiengang sind insgesamt Module im
Umfang von 60 bis 65 LP mit differenziert bewerteten
Modulprifungen und Module im Umfang von 25 bis
30 LP mit nicht differenziert bewerteten Modulprtfungen
oder ohne Modulprifung zu wahlen und zu absolvieren.

(11) Uber die Zugangsvoraussetzungen, die Inhalte
und Qualifikationsziele, die Lehr- und Lernformen, den
zeitlichen Arbeitsaufwand, die Formen der aktiven Teil-
nahme, die zu erbringenden studienbegleitenden Pri-
fungsleistungen, die Angaben Uber die Pflicht zur regel-
maRigen Teilnahme an den Lehr- und Lernformen, die
den Modulen jeweils zugeordneten Leistungspunkte, die
Regeldauer und die Angebotshaufigkeit informieren fir
die Module des Masterstudiengangs die Modulbeschrei-
bungen in der Anlage 1. Fir die Module ,Existenzgrin-
dung in der IT-Industrie“ und ,Grundlagen des Manage-
ments von IT-Projekten“ wird auf die Studien- und Pri-
fungsordnung des Bachelorstudiengangs Informatik des
Fachbereichs Mathematik und Informatik der Freien Uni-
versitat Berlin verwiesen. Fur die Module des Anwen-
dungsbereichs gemalf Abs. 7 und des Wahlbereichs ge-
mafR Abs. 8 wird auf die jeweiligen Studien- und Pri-
fungsordnungen der entsprechenden Studiengange der
Freien Universitat Berlin verwiesen.

(12) Uber den empfohlenen Verlauf des Vollzeitstu-
diums unterrichtet der exemplarische Studienverlaufs-
plan in der Anlage 2.

§8

Lehr- und Lernformen

(1) Es sind folgende Lehr- und Lernformen vorgese-
hen:

1. In Vorlesungen (V) wird der Stoff der jeweiligen Veran-
staltung von der Lehrkraft vorgetragen und erldutert
und von den Studentinnen und Studenten durch regel-
maRige Vor- und Nachbereitung vertieft.

2. Ubungen (U) finden begleitend zur Vorlesung in Grup-
pen statt und werden in der Regel von wissenschaft-
lichen Mitarbeitern unter der Leitung der Lehrkraft der
jeweiligen Vorlesung durchgefiihrt. Zu einer Vorle-
sung erscheinen in regelmaflligen Abstanden Auf-
gabenblatter, die von den Studentinnen und Studen-
ten selbststandig in freier Hausarbeit oder in selbst-
organisierten Kleingruppen zu Idsen oder zumindest
zu bearbeiten sind. Die Lésungen oder Lésungsan-
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séatze werden in den Ubungsgruppen vorgetragen und
diskutiert. Zweck der Ubungsgruppen ist sowohl die
Vertiefung des Vorlesungsstoffes als auch das Ein-
Uben der zu erlernenden Methoden und Techniken.

3. Praktika (P) dienen dem Erwerb von Fahigkeiten, die
Problemlésungsmethodik der Informatik anhand meh-
rerer praktischer Aufgaben erfolgreich einzusetzen.
Das schlie3t die Problemspezifikation und die Zerle-
gung in Teilprobleme ein. Lésungsvorschlage und Er-
gebnisse sind regelmaRig vorzuflihren, schriftlich aus-
zuarbeiten und vorzutragen. Zweck der Praktika ist
der sichere Umgang mit dem erlernten Wissen.

4. Im Projektseminar (PrS) bereiten die Studentinnen
und Studenten eine umfangreichere Aufgabe auf und
I6sen sie mit Techniken und Methoden, die in der Re-
gel in einer begleitenden oder vorangegangenen Ver-
anstaltung erarbeitet wurden. Das schlie3t die formale
Problemspezifikation, die Zerlegung in Teilprobleme,
die Festlegung von Schnittstellen sowie den Einsatz
von Projektmanagementmethoden ein. Die Studentin-
nen und Studenten berichten in selbstorganisierten
Gruppen regelmafig Uber ihre Fortschritte. Gut doku-
mentierte, lauffahige Programme und ein zusammen-
fassender Projektbericht, aus dem die eigenen Leis-
tungen hervorgehen, sind zum Abschluss vorzulegen.
Neben dem Erwerb von Fahigkeiten zur selbststandi-
gen Anwendung von erlernten Kenntnissen und Pro-
blemlésungsmethoden der Informatik auf eine kon-
krete Aufgabe dient ein Projektseminar auch der Ver-
tiefung von kooperativen Arbeitstechniken, von Gen-
der- und Diversitatskompetenz.

5. In Hauptseminaren (HS) wird ein spezielles Thema
von den Teilnehmerinnen und Teilnehmern und der
Dozentin oder dem Dozenten gemeinsam erarbeitet.
Dazu bereitet jede Studentin und jeder Student weit-
gehend selbststandig ein Referat vor, das schriftlich
ausgearbeitet und im Seminar vorgetragen und disku-
tiert wird. Zweck eines Hauptseminars ist das Erler-
nen selbststandiger wissenschaftlicher Arbeit sowie
die Weiterentwicklung kommunikativer Kompetenzen
und rhetorischer Fahigkeiten.

6. Im seminaristischen Unterricht (sU) werden anwen-
dungsorientierte Kenntnisse eines abgegrenzten
Stoffgebietes vermittelt; dabei wird eine Aufgabe
selbststandig bearbeitet und deren Ergebnisse wer-
den von den Studentinnen und Studenten dargestellt
und kritisch gemeinsam diskutiert.

7. In einem Methodenkurs (MK) werden wissenschaft-
liche oder ingenieurpraktische Arbeitsmethoden er-
lernt und an konkreten Beispielen diskutiert und ein-
gelbt.

(2) Die Lehr- und Lernformen gemaf Abs. 1 kdnnen in
Blended-Learning-Arrangements umgesetzt werden.
Das Prasenzstudium wird hierbei mit elektronischen In-
ternet-basierten Medien (E-Learning) verknipft. Dabei
werden ausgewahlte Lehr- und Lernaktivitdten Gber die
zentralen E-Learning-Anwendungen der Freien Univer-
sitéat Berlin angeboten und von den Studentinnen und
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Studenten einzeln oder in einer Gruppe selbststandig
und/oder betreut bearbeitet. Blended Learning kann in
der Durchfiihrungsphase (Austausch und Diskussion
von Lernobjekten, Losung von Aufgaben, Intensivierung
der Kommunikation zwischen den Lernenden und Leh-
renden) bzw. in der Nachbereitungsphase (Lernerfolgs-
kontrolle, Transferunterstiitzung) eingesetzt werden.

§9

Masterarbeit

(1) Die Masterarbeit soll zeigen, dass die Studentin
oder der Student in der Lage ist, eine Fragestellung aus
dem Gebiet der Informatik auf fortgeschrittenem wissen-
schaftlichen Niveau selbststandig zu bearbeiten und die
Ergebnisse schriftlich und miindlich angemessen darzu-
stellen und zu bewerten.

(2) Studentinnen und Studenten werden auf Antrag
zur Masterarbeit zugelassen, wenn sie bei Antragstel-
lung nachweisen, dass sie

1. im Masterstudiengang zuletzt an der Freien Universi-
tat Berlin immatrikuliert gewesen sind und

2. Module im Umfang von mindestens 60 LP im Master-
studiengang absolviert haben.

(3) Dem Antrag auf Zulassung zur Masterarbeit sind
Nachweise Uber das Vorliegen der Voraussetzungen ge-
maf Abs. 2 beizufligen, ferner die Bescheinigung einer
prufungsberechtigten Lehrkraft tGber die Bereitschaft zur
Ubernahme der Betreuung der Masterarbeit. Der Prii-
fungsausschuss entscheidet Gber den Antrag. Wird eine
Bescheinigung tber die Ubernahme der Betreuung der
Masterarbeit gemaf Satz 1 nicht vorgelegt, so setzt der
Prifungsausschuss eine Betreuerin oder einen Betreuer
ein.

(4) Der Priufungsausschuss gibt in Abstimmung mit
der Betreuerin oder dem Betreuer das Thema der Mas-
terarbeit aus. Thema und Aufgabenstellung missen so
beschaffen sein, dass die Bearbeitung innerhalb der Be-
arbeitungsfrist abgeschlossen werden kann. Ausgabe
und Fristeinhaltung sind aktenkundig zu machen.

(5) Die Arbeit kann auch extern in einem geeigneten
Betrieb oder in einer wissenschaftlichen Einrichtung an-
gefertigt werden, sofern die wissenschaftliche Betreuung
gemald Abs. 3 gewahrleistet ist.

(6) Der schriftliche Teil der Masterarbeit soll 50 bis
80 Seiten umfassen. Die Bearbeitungszeit fir den
schriftlichen Teil der Masterarbeit betragt 23 Wochen.
Er kann in deutscher oder englischer Sprache abge-
fasst werden. War eine Studentin oder ein Student liber
einen Zeitraum von mehr als acht Wochen aus triftigem
Grund an der Bearbeitung gehindert, entscheidet der
Prifungsausschuss, ob die Masterarbeit neu erbracht
werden muss. Die Prifungsleistung hinsichtlich der
Masterarbeit gilt fir den Fall, dass der Prifungs-
ausschuss eine erneute Erbringung verlangt, als nicht
unternommen.

(7) Als Beginn der Bearbeitungszeit gilt das Datum der
Ausgabe des Themas durch den Priifungsausschuss.
Das Thema kann einmalig innerhalb der ersten vier
Wochen zuriickgegeben werden und gilt dann als nicht
ausgegeben. Bei der Abgabe hat die Studentin oder der
Student schriftlich zu versichern, dass sie oder er die
Masterarbeit selbststéandig verfasst und keine anderen
als die angegebenen Quellen und Hilfsmittel benutzt hat.
Der schriftliche Teil der Masterarbeit ist in drei maschi-
nenschriftlichen, gebundenen Exemplaren sowie in elek-
tronischer Form gemaR § 12 abzugeben.

(8) Der schriftliche Teil der Masterarbeit ist innerhalb
von vier Wochen von zwei vom Prifungsausschuss
bestellten Prifungsberechtigten mit einer schriftlichen
Begrundung zu bewerten. Dabei soll die Betreuerin oder
der Betreuer der Masterarbeit eine oder einer der Pri-
fungsberechtigten sein. Mindestens eine der beiden
Bewertungen soll von einer Hochschullehrerin oder
einem Hochschullehrer sein, die oder der am Institut fir
Informatik des Fachbereichs Mathematik und Informatik
der Freien Universitat Berlin hauptberuflich tatig ist.

(9) Der schriftliche Teil der Masterarbeit ist bestanden,
wenn die Arbeit mit ,ausreichend” (4,0) oder besser be-
wertet wird. Die Note fiir den schriftlichen Teil der Mas-
terarbeit ergibt sich aus dem arithmetischen Mittel der
beiden Einzelnoten. Bewertet eine oder einer der Pri-
fungsberechtigten die Arbeit mit ,nicht ausreichend*
(5,0) oder liegen die beiden Einzelnoten der Priifungsbe-
rechtigten um 2,0 oder mehr auseinander, beauftragt der
Prifungsausschuss eine oder einen dritten Prifungs-
berechtigten mit der Bewertung des schriftlichen Teils
der Masterarbeit. In diesem Fall ergibt sich die Note fur
den schriftlichen Teil der Masterarbeit aus dem arithme-
tischen Mittel der Benotungen der drei Prifungsberech-
tigten.

(10) Etwa zwei bis vier Wochen nach Abgabe des
schriftlichen Teils der Masterarbeit werden die Ergeb-
nisse der Masterarbeit als mundlicher Teil der Master-
arbeit in einem hochschuléffentlichen Vortrag prasentiert
und in einer wissenschaftlichen Aussprache verteidigt
(ca. 30 Minuten). Der Termin wird unmittelbar nach Ein-
reichung der Arbeit vom Priifungsausschuss festgelegt
und der Kandidatin oder dem Kandidaten in geeigneter
Form bekannt gegeben.

(11) Das Kolloquium mit der Aussprache wird von
zwei bestellten Priferinnen und Prifern differenziert be-
wertet. Sie sollen mit den Priferinnen oder Prifern des
schriftlichen Teils der Masterarbeit identisch sein. Die
Note fir die Prasentation der Masterarbeit ergibt sich
aus dem arithmetischen Mittel der beiden Einzelnoten.

(12) Die Note fur den mindlichen Teil der Masterarbeit
flie3t mit einem Viertel und die Note des schriftlichen
Teils der Masterarbeit fliel3t mit drei Vierteln in die zu-
sammengefasste Note fiir die Masterarbeit ein.

(13) Die Masterarbeit ist bestanden, wenn die zusam-
mengefasste Note fiir die Masterarbeit mindestens ,aus-
reichend” (4,0) ist.
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(14) Eine erfolgreich abgeschlossene Masterarbeit
von einer anderen Hochschule oder in einem anderen
Studienfach kann bei Gleichwertigkeit der Qualifikation
auf Antrag beim Priifungsausschuss angerechnet wer-
den. Dem Antrag sind ein Exemplar der Masterarbeit in
gebundener Form und ein Exemplar in elektronischer
Form gemaf} § 12 sowie Nachweise Uber die Begutach-
tung und Bewertung der Masterarbeit beizulegen.

§10
Wiederholung von Priifungsleistungen

(1) Im Falle des Nichtbestehens dirfen studienbeglei-
tende Prifungsleistungen dreimal, die Masterarbeit ein-
mal wiederholt werden.

(2) Wenn der erste mdgliche Prafungstermin unmittel-
bar nach Abschluss der zugehérigen Lehrveranstaltung
wahrgenommen wird, darf eine mit ,ausreichend (4,0)
oder besser bewertete Prifungsleistung im Modul ein-
malig zur Notenverbesserung, die spatestens zu Beginn
des Folgesemesters stattfindet, wiederholt werden. Ge-
wertet wird die Note mit dem besseren Ergebnis. Im Fall
von Wiederholungsprufungen ist eine Notenverbesse-
rung ausgeschlossen.

§ 11

Elektronische Priifungsleistungen

(1) Bei elektronischen Prifungsleistungen erfolgt die
Durchfiihrung und Auswertung unter Verwendung von
digitalen Technologien.

(2) Vor einer Prifungsleistung unter Verwendung von
digitalen Technologien ist die Eignung dieser Technolo-
gien im Hinblick auf die vorgesehenen Priifungsaufga-
ben und die Durchflihrung der elektronischen Prifungs-
leistung von zwei Priferinnen oder Priifern festzustellen.

(3) Die Authentizitat des Urhebers und die Integritat
der Prifungsergebnisse sind sicherzustellen. Hierfir
werden die Prifungsergebnisse in Form von elektroni-
schen Daten eindeutig identifiziert sowie unverwechsel-
bar und dauerhaft der Studentin oder dem Studenten zu-
geordnet. Es ist zu gewahrleisten, dass die elektroni-
schen Daten fur die Bewertung und Nachprtfbarkeit un-
verandert und vollstandig sind.

(4) Eine automatisiert erstellte Bewertung einer Pri-
fungsleistung ist auf Antrag der gepriften Studentin oder
des gepriften Studenten von einer Priferin oder einem
Prifer zu Gberprifen.

§12
Einreichform fiir schriftliche Prifungsleistungen

Schriftliche Prifungsleistungen, die nicht in Form einer
Klausur zu erbringen sind, sind zusatzlich in elektroni-
scher Form im Portable Document Format (PDF) einzu-
reichen. Die Dateien im PDF-Format missen den Text
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maschinenlesbar und nicht nur grafisch enthalten; ferner
durfen sie keine Rechtebeschrankungen aufweisen. An-
lagen wie z. B. Computerprogramme mussen im Quell-
text eingereicht werden.

§13
Auslandsstudium

(1) Den Studentinnen und Studenten wird ein Aus-
landsstudienaufenthalt empfohlen. Im Rahmen des Aus-
landsstudiums sollen Leistungen erbracht werden, die
fir den Masterstudiengang anrechenbar sind.

(2) Vor dem Auslandsstudium soll die Studentin oder
der Student mit der oder dem Beauftragten fur Stipen-
dienprogramme und Auslandsstudien des Fachbereichs
und der zustandigen Stelle an der Zielhochschule unter
Mitwirkung der oder des Vorsitzenden des Priufungsaus-
schusses die im Rahmen des Auslandsstudiums zu er-
bringenden Leistungen, die gleichwertig zu den Leistun-
gen im Masterstudiengang sein missen sowie die den
Leistungen zugeordneten Leistungspunkte vereinbaren.
Vereinbarungsgemal erbrachte oder gleichwertige Leis-
tungen werden angerechnet.

(3) Es wird empfohlen, das Auslandsstudium im zwei-
ten oder dritten Fachsemester zu absolvieren.

§14
Studienabschluss

(1) Voraussetzung fur den Studienabschluss ist, dass
die gemal §§ 7 und 9 dieser Ordnung geforderten Leis-
tungen erbracht worden sind.

(2) Der Studienabschluss ist ausgeschlossen, wenn
die Studentin oder der Student an einer Hochschule im
gleichen Studiengang oder in einem Modul, welches mit
einem der im Masterstudiengang zu absolvierenden und
bei der Ermittlung der Gesamtnote zu bericksichtigen-
den Module identisch oder vergleichbar ist, Leistungen
endglltig nicht erbracht oder Prifungsleistungen end-
gultig nicht bestanden hat oder sich in einem schweben-
den Prufungsverfahren befindet.

(3) Dem Antrag auf Feststellung des Studienabschlus-
ses sind Nachweise Uber das Vorliegen der Voraus-
setzungen gemaf Abs. 1 und eine Versicherung beizu-
fugen, dass fur die Person der Antragstellerin oder des
Antragstellers keiner der Falle gemal Abs. 2 vorliegt.
Uber den Antrag entscheidet der zusténdige Priifungs-
ausschuss.

(4) Aufgrund der bestandenen Prifung wird der Hoch-
schulgrad Master of Science (M. Sc.) verliehen. Die Stu-
dentinnen und Studenten erhalten ein Zeugnis und eine
Urkunde (Anlagen 2 und 3) sowie ein Diploma Supple-
ment (englische und deutsche Version). Darlber hinaus
wird eine Zeugniserganzung mit Angaben zu den einzel-
nen Modulen und ihren Bestandteilen (Transkript) er-
stellt. Auf Antrag werden erganzend englische Versionen
von Zeugnis und Urkunde ausgehandigt.
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§ 15
Inkrafttreten und Ubergangsbestimmungen

(1) Diese Ordnung tritt am Tage nach ihrer Veroffent-
lichung in den FU-Mitteilungen (Amtsblatt der Freien Uni-
versitat) Berlin in Kraft.

(2) Gleichzeitig tritt die Studienordnung fir den Mas-
terstudiengang vom 24. Januar 2007 (FU-Mitteilungen
61/2008, S. 1338), geandert am 4. November 2009 (FU-
Mitteilungen 24/2010, S. 466) und die Prifungsord-
nung vom 24. Januar 2007 (FU-Mitteilungen 61/2008,
S. 1393), geandert am 4. November 2009 (FU-Mitteilun-
gen 24/2010, S. 474), aul3er Kraft.

(3) Diese Ordnung gilt fir Studentinnen und Studen-
ten, die nach deren Inkrafttreten im Masterstudiengang
an der Freien Universitat Berlin immatrikuliert werden.
Studentinnen und Studenten, die vor dem Inkrafttreten
dieser Ordnung fir den Masterstudiengang an der

Freien Universitat Berlin immatrikuliert worden sind, er-
bringen die Leistungen gemal den Ordnungen geman
Abs. 2, sofern sie nicht die Erbringung der Leistungen
gemal dieser Ordnung beim Priifungsausschuss bean-
tragen. Anlasslich der auf den Antrag hin erfolgenden
Umschreibung entscheidet der Prifungsausschuss tber
den Umfang der Berlicksichtigung von zum Zeitpunkt
der Antragstellung bereits begonnenen oder abge-
schlossenen Modulen oder Uber deren Anrechnung auf
nach Mafigabe dieser Ordnung zu erbringende Leistun-
gen, wobei den Erfordernissen von Vertrauensschutz
und Gleichbehandlungsgebot Rechnung getragen wird.
Der Umschreibungsantrag wird zum Beginn der Vorle-
sungszeit des auf seine Stellung folgenden Semesters
wirksam. Die Umschreibung ist nicht revidierbar.

(4) Die Moglichkeit des Studienabschlusses auf der
Grundlage der Studienordnung gemaf Abs. 2 wird bis
zum Ende des Sommersemesters 2017 gewahrleistet.
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Anlage 1: Modulbeschreibungen

Erlduterungen:

Die folgenden Modulbeschreibungen benennen, soweit
nicht auf andere Ordnungen verwiesen wird, fir jedes
Modul des Masterstudiengangs

e die Bezeichnung des Moduls,
e den/die Verantwortlichen des Moduls,

e die Voraussetzungen fir den Zugang zum jeweiligen
Modul,

e Inhalte und Qualifikationsziele des Moduls,
e Lehr- und Lernformen des Moduls,

e den studentischen Arbeitsaufwand, der fir die erfolg-
reiche Absolvierung eines Moduls veranschlagt wird,

e Formen der aktiven Teilnahme,

e die Prifungsformen,

e die Pflicht zu regelmaRiger Teilnahme,

e die den Modulen zugeordneten Leistungspunkte,
e die Regeldauer des Moduls,

e die Haufigkeit des Angebots,

e die Verwendbarkeit des Moduls.

Die Angaben zum zeitlichen Arbeitsaufwand beriicksich-
tigen insbesondere

e die aktive Teilnahme im Rahmen der Prasenzstudien-
zeit,

e den Arbeitszeitaufwand fiir die Erledigung kleinerer
Aufgaben im Rahmen der Prasenzstudienzeit,

e die Zeit flr eine eigenstandige Vor- und Nachberei-
tung,

e die Bearbeitung von Studieneinheiten in den Online-
Studienphasen,

e die unmittelbare Vorbereitungszeit fur Prifungsleis-
tungen,

e die Prifungszeit selbst.

Die Zeitangaben zum Selbststudium (unter anderem
Vor- und Nachbereitung, Prifungsvorbereitung) stellen
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Richtwerte dar und sollen den Studentinnen und Studen-
ten Hilfestellung flr die zeitliche Organisation ihres mo-
dulbezogenen Arbeitsaufwands liefern. Die Angaben
zum Arbeitsaufwand korrespondieren mit der Anzahl der
dem jeweiligen Modul zugeordneten Leistungspunkte als
MalReinheit fur den studentischen Arbeitsaufwand, der
fur die erfolgreiche Absolvierung des Moduls in etwa zu
erbringen ist. Ein Leistungspunkt entspricht 30 Stunden.

Soweit fur die jeweiligen Lehr- und Lernformen die Pflicht
zu regelmaliger Teilnahme festgelegt ist, ist sie neben
der aktiven Teilnahme an den Lehr- und Lernformen und
der erfolgreichen Absolvierung der Priifungsleistungen
eines Moduls Voraussetzung fir den Erwerb der dem
jeweiligen Modul zugeordneten Leistungspunkte. Eine
regelmaRige Teilnahme liegt vor, wenn mindestens 85 %
der in den Lehr- und Lernformen eines Moduls vorge-
sehenen Prasenzstudienzeit besucht wurden. Besteht
keine Pflicht zu regelmaRiger Teilnahme an einer Lehr-
und Lernform eines Moduls, so wird sie dennoch drin-
gend empfohlen. Die Festlegung einer Prasenzpflicht
durch die jeweilige Lehrkraft ist fiir Lehr- und Lernformen,
fur die im Folgenden die Teilnahme lediglich empfohlen
wird, ausgeschlossen.

Zu jedem Modul muss — soweit vorgesehen — die zuge-
hérige Modulpriifung abgelegt werden. Benotete Module
werden mit nur einer Prifungsleistung (Modulprifung)
abgeschlossen. Die Modulprifung ist auf die Qualifika-
tionsziele des Moduls zu beziehen und Uberprift die
Erreichung der Ziele des Moduls exemplarisch. Der Pri-
fungsumfang wird auf das dafiir notwendige Mal be-
schrankt. In Modulen, in denen alternative Prifungs-
formen vorgesehen sind, ist die Priifungsform des jewei-
ligen Semesters von der verantwortlichen Lehrkraft spa-
testens im ersten Lehrveranstaltungstermin festzulegen.

Die aktive und — soweit vorgesehen — regelmafige Teil-
nahme an den Lehr- und Lernformen sowie die erfolgrei-
che Absolvierung der Prifungsleistungen eines Moduls
sind Voraussetzung fiir den Erwerb der dem jeweiligen
Modul zugeordneten Leistungspunkte. Bei Modulen
ohne Modulprifung ist die aktive Teilnahme und regel-
maRige Teilnahme an den Lehr- und Lernformen Voraus-
setzung fur den Erwerb der dem jeweiligen Modul zuge-
ordneten Leistungspunkte.
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1. Studienbereich Praktische Informatik

Modul: Bildverarbeitung
Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kénnen Bilder, die von Digital- und Videokameras stammen, verbessern und ver-
andern und sie fur den weitergehenden Gebrauch durch Menschen oder die Verarbeitung durch Maschinen nutzbar
machen. Sie verstehen die grundlegenden Qualitatsbegriffe, auf die es dabei ankommt, und die algorithmischen
Techniken, die dabei verwendet werden.

Inhalte:

Es werden grundlegende Bildverarbeitungstechniken behandelt. Diese umfassen Farbkorrekturen von Bildern,
Fouriertransformation, Glatten, Scharfen, Kantendetektion, Aufbau von Bildpyramiden, ScaleSpace-Theory sowie
grundlegende Verfahren zur Mustererkennung, wie z. B. die Hough-Transformation.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szurzzztfrfgwg?' Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Vor- und Nachbereitung V 30
Bearbeitung Prasenzzeit U 30
der Ubungsaufgaben Vor- und Nachbereitung U 30
Ubung 2 Priifungsvorbereitung
und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefiihrt werden, oder
mindliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Computergrafik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Studierende kennen die auf dem gesamten Weg von der Modellierung zur graphischen Darstellung auftretenden
Problemstellungen. Sie wissen exemplarisch, wie diese Fragen in den gangigen Systemen in Hardware oder in
Software geldst werden kénnen und sie verstehen die geometrischen und physikalischen Grundlagen, die nétig
sind, um mit fortgeschrittenen Computergrafik-Systemen umzugehen.

Inhalte:

Mathematische Grundlagen der Computergrafik, Darstellung von 3-D-Szenen im Rechner, geometrische Trans-
formationen, Projektionen auf die Bildebene, Bestimmung sichtbarer Flachen, Beleuchtungsmodelle, Ray-Tracing,
Radiosity, Animation.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)

Prasenzzeit V 60
Vorlesung 4 Vor- und Nachbereitung V 60
Bearbeitung Prasenzzeit U 30
der Ubungsaufgaben Vor- und Nachbereitung U 90

Ubung 2 Priifungsvorbereitung
und Priifung 60

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulprufung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden.

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Computer-Vision

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen Methoden des Computersehens auf einem aktuellen Stand und kénnen
ein Computersystem fiir die Erkennung von Objekten und Umgebungen programmieren (z. B. fir den Betrieb eines
Roboters).

Inhalte:

Computer-Vision arbeitetim Gegensatz zur reinen Bildverarbeitung mit einer Folge von Bildern und versucht daraus
Objekte zu erkennen und ein raumliches Modell zu konstruieren. Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer werden an-
hand von aktueller Literatur mit dem gegenwartigen Stand der Forschung auf diesem Gebiet vertrautgemacht.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Vor- und Nachbereitung V 30
Bearbeitung Prasenzzeit U 30
der Ubungsaufgaben Vor- und Nachbereitung U 30
Ubung 2 Priifungsvorbereitung
und Prufung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Datenbanktechnologie

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen aktuelle, technische Verfahren zur effizienten und sicheren Verwal-
tung von Daten und kdnnen fehlertolerante, effiziente Datenbanksysteme entwickeln und deren Qualitat beurteilen.

Inhalte:

Das Studium beinhaltet alle technischen Fragen, die sich im Zusammenhang mit der Implementierung von Daten-
verwaltungssystemen stellen. Dazu gehoren Zugriffstechniken und Anfrageoptimierung, die Realisierung von
Transaktionen, insbesondere Synchronisationsverfahren, die technische Ma3nahmen, die Datenbanksysteme feh-
lertolerant machen. Neben den in relationalen Systemen verwendeten Techniken werden Verfahren zur effizienten
Verwaltung andersartiger grofder Datenbestande, insbesondere von XML-Dokumenten, behandelt. Ein Schwer-
punkt der Veranstaltung ist die korrekte Implementierung transaktionaler Garantien in Datenverwaltungssystemen.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Vor- und Nachbereitung V 30
Bearbeitung Prasenzzeit U 30
der Ubungsaufgaben Vor- und Nachbereitung U 30
Ubung 2 Priifungsvorbereitung
und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Wintersemester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Empirische Bewertung in der Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten verstehen die fir die Einsatzsituationen und den Nutzen empirischer Forschungs-
methoden und besitzen einen Uberblick tiber die wichtigsten Klassen von Methoden und ihrer Eigenschaften. Sie
sind in der Lage, die Qualitat einer empirischen Studie zu beurteilen.

Inhalte:

Das Modul behandelt zunachst die Rolle empirischer Untersuchungen fiir den Informationsgewinn in der Forschung
und Praxis der Informatik und stellt dann generisch das Vorgehen bei empirischen Untersuchungen vor (mit den fol-
genden Phasen: Definition der Fragestellung, Auswahl der Methode(n), Entwurf der Studie, Durchfiihrung, Auswer-
tung, Bericht/Prasentation). Aufbauend auf diesem Grundverstandnis und anhand der zentralen Qualitatsbegriffe
von Glaubwirdigkeit (insbesondere innere Giiltigkeit) und Relevanz (insbesondere auliere Giiltigkeit) werden dann
verschiedene Methodenklassen (z. B. kontrollierte Experimente, Quasiexperimente, Umfragen etc.) behandelt und
jeweils anhand realer Fallbeispiele veranschaulicht: Eignung und Gegenanzeigen; Starken und Schwachen; Vor-
gehen; Fallstricke. Es wird die Benutzung von Software fir die Datenauswertung erlernt und eine kleine empirische
Studie projekthaft komplett von der Konzeption bis zur Prasentation durchgefiihrt.

Lehr- und P(;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnhen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 ) ) Vor- und Nachbereitung V 30
Durchflhrung und Prasen- | g 0ot 1y 30
tation einer empirischen .
Studie Vor- und Nachbereitung U 30
Ubung 2 Priifungsvorbereitung
und Prufung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Sommersemester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Grundlagen des Softwaretestens

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten verstehen die Grundlagen des Softwaretestens und die Rolle des Testens im ge-
samten Software-Lebenszyklus. Sie kennen die Stufen und Typen von Softwaretests. Sie kdnnen Tests nach dem
Stand der Technik entwerfen, und sie kdnnen ihre Kenntnisse bei der Abwicklung von Tests anwenden.

Inhalte:

Das Testen nimmt einen immer grofieren Stellenwert in der Entwicklung und Qualitatssicherung software-basierter
Systeme ein. Diese Vorlesung wird Basiskonzepte des Software-testens erlautern und praxisrelevante Methoden
zum Testmanagement, zum Testentwurf, zur Testspezifikation, Testgenerierung und Testbewertung vermitteln. Fol-
gende Themenbldcke werden behandelt:

e Grundlagen des Softwaretestens
e Testen im Softwarelebenszyklus
e Statischer Test

e Dynamischer Test

o Testfallentwurfsverfahren

e Testmanagement

e Testwerkzeuge

Die Vorlesung basiert auf dem ISTQB® (International Software Testing Qualification Board, www.istgb.org) Certified
Tester Programm, einem weltweit anerkannten, standardisierten Aus- und Weiterbildungsschema fir Software-
Tester. Die Vorlesung vermittelt den Stoff des ISTQB Software Tester Foundation Level und weiterfiihrende aktuelle
Testmethoden und -techniken. Im Anschluss kann daher neben der Prifung zur Vorlesung eine Prifung zum Zer-
tifikat Software Tester Foundation Level abgelegt werden. Dieses Zertifikat wird mittlerweile in vielen Stellenaus-
schreibungen nachgefragt.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (SS?UT]ZthiNg\C/CS?' Teilnahme (Stunden)

Bearbeitung der Ubungs- Prasenzzeit vV 30

Vorlesung 2 blatter Vor- und Nachbereitung V 30
Zwei mindliche Prasenta- | Prasenzzeit U 30
tionen der Losung jeweils | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe Priifungsvorbereitung
in der Ubung und Prifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefiihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Sommersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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FU-Mitteilungen

Modul: Kinstliche Intelligenz

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen die grundlegenden Techniken, Heuristiken und Algorithmen auf dem
Gebiet der Kiinstlichen Intelligenz und kénnen sie sowohl fiir symbolische als auch fiir Mustererkennungsprobleme
anwenden.

Inhalte:

Suchverfahren fir die L6sung kombinatorischer Aufgaben, Pradikatenlogik und ihre Mechanisierung, Resolution
und Theorembeweise, Wissensbasierte- und Expertensysteme, Diffuse Logik, Mensch-Maschinen-Schnittstellen,
Mustererkennung insbesondere fir Handschrift und fir gesprochene Sprache

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)

Bearbeitung der Ubungs- Prasenzzeit vV 30

Vorlesung 2 blatter Vor- und Nachbereitung V 30
Zwei mindliche Prasenta- | Prasenzzeit U 30
tionen der Losung jeweils | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe Priifungsvorbereitung
in der Ubung und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Sommersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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FU-Mitteilungen

Modul: Medizinische Bildverarbeitung

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kénnen die Qualitat und Eigenschaften medizinischen Bildmaterials beurteilen. Sie
kennen spezielle Eigenschaften medizinischen Bildmaterials, die in der Anwendung von Algorithmen zu berlick-
sichtigen sind und kénnen eine problembezogene Auswahl geeigneter Bildverarbeitungsalgorithmen treffen und
diese zu Gesamtldésungen verknipfen. Sie beherrschen Methoden zu Bildverbesserung, Registrierung, Segmen-
tierung und Klassifikation und kénnen diese selbststandig anwenden. Sie kénnen die Gute von Bildverarbeitungs-
algorithmen sicher beurteilen.

Inhalte:

Einfihrung in die medizinische Bildverarbeitung, Zielsetzungen digitaler Bildverarbeitung in der Medizin, Extraktion
von Informationen aus Bilddaten, Objekterkennung (Unterstiitzung der Wahrnehmung von Bildinformation, Bildkon-
trast, Filterung, Texturerkennung, Segmentierung) und Probleme in der medizinischen Praxis, relative Lage von Bil-
dern (Alignment, 3D-Bildrekonstruktion), Bewegtbildern und Objektverfolgung. Anwendungsbeispiele: behandelt
werden manuelle, interaktive und automatische Methoden (intensitats- und modellbasiert) auf der Grundlage me-
dizinischen Bildmaterials.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szun:]gzt::vgwg;_ Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Vor- und Nachbereitung V 45
Bearbeitung Prasenzzeit U 15
der Ubungsaufgaben Vor- und Nachbereitung U 30
Ubung 1 Priifungsvorbereitung
und Prufung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Semester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Modellgetriebene Softwareentwicklung

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen Konzepte, Methoden und Werkzeuge der modellgetriebenen Softwareent-
wicklung. Sie kénnen die dynamischen und statischen Aspekte von softwareintensiven Systemen anhand verschie-
dener Modellierungssprachen beschreiben. Sie verstehen den Einsatz und die Anwendungsgrenzen von modell-
getriebener Softwareentwicklung im Rahmen des generellen Softwareentwicklungsprozesses.

Inhalte:

Auf den bereits erworbenen Kenntnissen der UML aufbauend, werden zuerst grundlegende Konzepte der Meta-
modellierung betrachtet. AnschlieBend wird der Bereich der domanenspezifischen Sprachen (DSL — Domain Spe-
cific Languages) behandelt. Es wird der Entwurf und die Implementierung von DSLs im Rahmen des gesamten
Softwareentwicklungsprozesses betrachtet, angefangen von der Motivation tiber Konzeption bis hin zu Kodegene-
ration und Ausfiihrung. Auf der Ebene der Modelle werden Ansatze der Modellanalyse wie Model Checking und die
Transformation von Modellen behandelt. Dabei werden sowohl Modell-zu-Modell-Transformationen, wie die Ab-
bildung eines plattformunabhangigen Modells auf eine konkrete Ausfihrungsplattform oder verhaltensneutrale
Refactorings von Modellen als auch die Modell-zu-Text-Transformationen, wie sie beispielsweise fiir die Kode-
erzeugung verwendet werden, betrachtet. Der letzte thematische Block des Moduls beschéftigt sich mit der Ver-
wendung von Modellen zur Laufzeit. Die Interpretation von Verhaltensmodellen wird genauer behandelt und der Zu-
sammenhang zwischen Strukturmodellen und dynamischen Komponentensystemen wird naher beleuchtet. Die
Ubungen werden parallel durchgefiihrt und machen den theoretisch vermittelten Stoff durch praktische Anwendung
der gelernten Konzepte und Ansatze besser verstandlich.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szungzzt:r;”gwg;" Teilnahme (Stunden)

Bearbeitung der Ubungs- Prasenzzeit V 30

Vorlesung 2 blatter Vor- und Nachbereitung V 30
Zwei mindliche Prasenta- | Prasenzzeit U 30
tionen der Losung jeweils | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe Priifungsvorbereitung
in der Ubung und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Wintersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik

FU-Mitteilungen 35/2014 vom 27.08.2014 809



FU-Mitteilungen

Modul: Mustererkennung

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen grundlegende Verfahren der Mustererkennung mit probabilistischen und
neuronalen Verfahren sowie Uiber konnektionistische Modelle und kénnen sie auf Mustererkennungsprobleme fiir
die Erkennung von Schrift, Sprache, Objekten in Bildern u. a. anwenden.

Inhalte:

Baye’sche Verfahren der Mustererkennung, Clustering, Expectation Maximization, Neuronale Netze und Lern-
algorithmen, Assoziative Netze, Rekurrente Netze. Computer-Vision mit neuronalen Netzen, Anwendungen in der
Robotik

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)

Bearbeitung der Ubungs- Prasenzzeit vV 30

Vorlesung 2 blatter Vor- und Nachbereitung V 30
Zwei mindliche Prasenta- | Prasenzzeit U 30
tionen der Losung jeweils | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe Priifungsvorbereitung
in der Ubung und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Wintersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Netzbasierte Informationssysteme

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen die Grundlagen von Technologien, die zum Bau netzbasierter Informa-
tionssysteme notwendig sind und verstehen die wichtigsten Mechanismen und ihre Zusammenhange. Sie sind in
der Lage, diese einzuordnen und geeignet darzustellen.

Inhalte:

Netzbasierte Informationssysteme stellen mit der Verbreitung des Web im weltweiten MaRstab Informationen be-
reit. Die Vorlesung vermittelt Kenntnisse Uber die wichtigsten Technologien, Probleme und Losungsansétze solcher
Systeme. Die Veranstaltung gliedert sich in vier Bereiche (in Klammern behandelte Technologien und Konzepte):

e Das Web: Wie sind Inhalte reprasentiert (HTML/XML), wie findet man sie (Crawling, Deep Web), wie kann man
darauf zugreifen (Internet-Protokolle)?

e Web Suche: Information Retrieval fir das Web, Indexing, Multimedia Indexing, Collaborative Filtering, Nutzung
der Web-Struktur bei der Suche (PageRank, HITS), Metasuchmaschinen

e Betrieb, Ausfiihrung und Darstellung von Web-Sites: Nutzung und Nutzer von Web-Sites, Betriebsaspekte sehr
groRer Dienste, Server- und Clientenseitige Ausfiihrung, Caching in Web, Clientenseitige Darstellung, Mehrspra-
chigkeit im Web

e Semantic Web: Technologien und Anwendungen

Neben dem Vorlesungsteil werden im Ubungsteil ergdnzende Themen, beispielsweise relevante Internet- und Web-
Standarddokumente in Referaten behandelt.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (SS?UT]ZthiNg\C/CS?' Teilnahme (Stunden)

Bearbeitung der Ubungs- Prasenzzeit vV 30

Vorlesung 2 blatter Vor- und Nachbereitung V 30
Zwei mindliche Prasenta- | Prasenzzeit U 30
tionen der Losung jeweils | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe Priifungsvorbereitung
in der Ubung und Prifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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FU-Mitteilungen

Modul: Projektmanagement

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentin oder Dozent des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten verstehen grundlegende und fortgeschrittene Techniken des Projektmanagements
und koénnen sie anwenden. Sie kdnnen einen Projektplan erstellen und auf geeignetes Personal und eine Organi-
sationsstruktur abbilden. Sie kénnen in der Leitung eines Projektes mitarbeiten und Verantwortung fiir jeden Be-
reich des Projektmanagements einschliellich der Fiihrung von Personal ibernehmen. Sie kdnnen ein kleines Pro-
jekts eigenverantwortlich leiten. Die Studentinnen und Studenten kdnnen die Funktionen eines Projektmanage-
ment-Softwarewerkzeugs (z. B. MS Project) in geeigneter Form einsetzen.

Inhalte:

Prinzipien, Methoden und Verfahrensweisen im Projektmanagement anhand einer anerkannten Methodik (z. B.
.Projekt Management Body of Knowledge® (PMBoK)). Die Veranstaltung deckt alle Themenbereiche des Projeki-
managements ab.

— Projektentstehung, -definition und Planung des Projektumfangs
— Projektplanung

— Projektablaufsteuerung und -kontrolle

— Projektstatusermittlung und -reporting

— Untervergabe

— Projektorganisation

— Einbettung eines Projekts in die ausfihrende Organisation, Fiihren ohne formale Macht
— Projektkommunikation

— Flhrung eines Projektteams

— Qualitdtsmanagement

— Projektabschluss

— Professional Responsibility

— Nutzung von MS Project

Damit umfasst dieses Modul alle méglichen Tatigkeitsfelder eines Assistenten der Projektleitung und bietet das
notige Wissen fur die Fuhrung kleinerer Projekte.

Lehr- und P("S.a:ners‘t?tggj:m Formen aktiver Arbeitsaufwand
e rwi en- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Semin_aristischer 2 RegelmaRige Diskussions- Prasenzzeit 60
Unterricht beitrége, ein Vortrag, Vor- und Nachbereitung 60
Seminaristischer 2 Bearbeitung von Ubungs- | prijfyngsvorbereitung
Unterricht aufgaben und Prifung 30
Klausur (60 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulbriifuna: nischen Prifungsleistung (60 Minuten) durchgefiihrt werden, oder

P g mundliche Prifung (ca. 20 Minuten); die Modulprifung wird nicht

differenziert bewertet.

Veranstaltungssprache: Deutsch

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden 5LP

Dauer des Moduls: Zwei Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Wintersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Projektmanagement — Vertiefung

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentin oder Dozent des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Grundlagen des Managements von IT-Projekten oder gleichwertige Kenntnisse

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten verstehen die Prozesse des Projektmanagements umfassend und kénnen sie an-
wenden. Sie kdnnen Aufgaben definieren, schatzen, anordnen und in einen Projektplan umsetzen. Sie kbnnen eine
Projektdurchfiihrung Uberwachen. Sie kénnen zahlreiche Funktionen eines Softwarewerkzeugs (z. B. MS Project)
geeignet anwenden. Sie kénnen in der Leitung eines Projektes mitarbeiten und Verantwortung fiir jeden Bereich
des Projektmanagements tbernehmen. Sie kdnnen ein kleines Projekt eigenverantwortlich leiten.

Inhalte:

Uber die Ablauf- und Kostenplanung und -steuerung hinausgehende Prinzipien, Methoden und Verfahrensweisen
im Projektmanagement anhand einer anerkannten Methodik (z. B. ,Projekt Management Body of Knowledge*®
(PMBoK)). Die Veranstaltung fokussiert auf die Themenbereiche des Projektmanagements, die neben Projeki-
planung und -steuerung beziiglich des Ablaufs und der Kosten relevant sind.

— Projektorganisation

— Einbettung eines Projekts in die ausfihrende Organisation

— Fuhren ohne formale Macht

— Projektkommunikation

— Fihrung eines Projektteams

— Qualitdtsmanagement

— Professional Responsibility

Die Planungsmethodik aus ,Projektmanagement Grundlagen® und die Anwendung von MS Project wird vertieft.

Zusammen mit dem Modul ,Projektmanagement Grundlagen® komplettiert dieses Modul die méglichen Tatigkeits-
felder eines Assistenten der Projektleitung und bietet das nétige Wissen fur die Fiihrung kleinerer Projekte.

Lehr- und P(;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit 30
Regelmaige Diskussions- | \/or_ ynd Nachbereitung 45
Seminaristischer > beitrage, ein Vortrag, i
Unterricht Bearbeitung von Ubungs- | Hausarbeit 45
aufgaben, Hausarbeit Prifungsvorbereitung
und Prifung 30

Klausur (60 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
nischen Prifungsleistung (60 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (ca. 20 Minuten); die Modulprufung wird nicht
differenziert bewertet.

Modulpriifung:

Veranstaltungssprache: Deutsch

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Ja

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Sommersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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FU-Mitteilungen

Modul: Rechnersicherheit

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:
Die Studentinnen und Studenten sind in der Lage,

o typische Angriffe auf Daten- und IT-Sicherheit zu benennen und ihr Schadenspotential anwendungsbezogen ein-
zuschatzen,

e Prinzipien, Methoden und Mechanismen zum Schutz von Systemen zu benennen und ihre Einsatzbereiche zu
beschreiben,

e in Kenntnis potentieller Sicherheitsliicken Systeme hinsichtlich ihrer Sicherheitseigenschaften zu analysieren,

e bei der Software-Entwicklung Sicherheitsbelange bereits bei der Anforderungsdefinition und anschlieRend wah-
rend des gesamten Entwicklungsprozesses zu beriicksichtigen und

e betriebliche Sicherheitsrichtlinien sowie Datenschutzrichtlinien technisch umzusetzen; sie kennen die Bestim-
mungen des Datenschutzrechts.

Inhalte:

Grundbegriffe: Schutzziele, Sicherheitsmechanismen, Umsetzung von Sicherheitsanforderungen, Systemsicher-
heit versus Netzsicherheit. Gesellschaftlicher Kontext: Historisches, Politisches, Evaluation und Zertifizierung.
Typische Angriffe: Trojanische Pferde, Salamitaktik, Geheimturen, Viren, Wirmer, Logische Bomben, verdeckte
Lecks, Ausnutzung von Software-Qualitdtsmangeln (z. B. Puffertberlauf).

Zugangskontrolle: Passworter, Sicherungskarten, Biometrie. Zugriffsschutz: Speicherschutz, Autorisierung eines
Prozesses, Dateischutz, Capabilities, Modellierung, rollenbasierter Zugriffsschutz, Zugriffsschutzstrategien, Zu-
grifisschutz in Programmiersprachen, Sicherheitsmechanismen in Java, anwendungsorientierte Schutzsysteme
(Datenbanken, CORBA). Uberwachungssysteme: Auditing, Intrusion Detection.

Informationsflusskontrolle: Elemente der Informationstheorie, Informationsfluss zwischen Objekten, Sicherheits-
klassen, mehrstufige Sicherheit, flusssichere Programme, Zugriffsschutz und Flusskontrolle (Bell-LaPadula-Modell,
Chinese-Wall-Modell). Sicherheitsmechanismen in lokalen Netzen: Zugangskontrolle tber Sun NIS, Fernbenut-
zung (telnet, ssh), Zugriffsschutz in verteilten Dateisystemen. Kryptographie: Grundbegriffe, Transpositionsver-
schlusselung, Substitutionsverschlisselung, Sicherheit von Verschlisselungsverfahren, Polyalphabetische Sub-
stitution, sichere Blockverschlisselung; asymmetrische Verschlisselung (knapsack, RSA); Authentizitat, digitale
Unterschriften, Hash-Codes, DSS. Kryptographische Protokolle: Elementare Protokolle, Schlisselverwaltung, Dif-
fie-Hellman, Zertifikate, PKI, PGP, Authentisierungsdienste (Kerberos, Sesame). Sichere Endsysteme: Trusted
Computing: TCG, TPM, Secure Booting, Pro&Contra, DRM.

Lehr- und P(rsésentzstuc:ium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwochen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
. Prasenzzeit V 60
RegelmaRige,
Vorlesung 4 schriftliche Bearbeitung Vor- und Nachbereitung V 90
der Ubungsblatter Prasenzzeit U 30
Zwei mundliche Prasenta- | Vor- und Nachbereitung U 60
Ubung 2 E%nen derfLozung einer Priifungsvorbereitung
ungsauigabe und Prifung 60
Klausur (90 Minuten) , die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Wintersemester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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FU-Mitteilungen

Modul: Semantisches Geschéaftsprozessmanagement

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kdnnen mit Standards des modernen semantischen Geschaftsprozessmanage-
ments (Business Process Management, BPM) und BPM-Werkzeugen praktisch umgehen. Sie kénnen Geschéafts-
prozesse und Web Services modellieren und implementieren. Sie beherrschen Methoden und Techniken an der
Schnittstelle zwischen Business Process Management und Corporate Semantic Web.

Inhalte:

Beim Semantischen Geschéaftsprozessmanagement handelt es sich um eine Verbindung von Corporate Semantic
Web Technologien, wie Regeln, komplexen Ereignissen und Ontologien, mit dem Geschaftsprozessmanagement.
Diese Kombination ermdglicht eine weitgehende Automatisierung der Suche, Konfiguration und Komposition ge-
eigneter Prozessbausteine, Informationsobjekte und Dienste fiir bestimmte Ziele, eine automatische Vermittlung
zwischen unterschiedlichen heterogenen Schnittstellen und Abstraktionsebenen, gezielte komplexe Anfragen an
den Prozessraum und insgesamt ein wesentlich agileres Prozessmanagement. Die Ubung vertieft das Wissen tiber
Business Process Management (BPM) und Enterprise IT Service Management (ITSM) mit einem Fokus auf der
Kombination von BPM mit Corporate Semantic Web (CSW)-Technologien (Regeln, Ontologien). Behandelt werden
Methoden der Modellierung, Reprasentation und Implementierungstechnologien (z. B. SOA, SOC, SWS, EDA,
CEP, CSW, SBMP, EDBPM, ESB). Es werden Werkzeuge und Industriestandards vorgestellt und praxisbezogen
eingelibt (z. B. ITIL, BS 15000, BPMN, BPDM BPEL, RuleML/RIF, PRR, SBVR, OWL).

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szungzzt:r;”gwg;" Teilnahme (Stunden)

RegelmaRige, schriftliche Prasenzzeit V 30

Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | Vor- und Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30
Zwei mundliche Prasenta- | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 E%Zin der fLosung einer Priifungsvorbereitung

gsaufgabe und Prifung 30

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Sommersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Softwareprozesse

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen verschiedene Prozessansatze und Werkzeuge fiir unterschiedliche Auf-
gaben und Situationen. Sie kdnnen Softwareprozesse auf ihre Eignung fur gegebene Entwicklungsziele beurteilen.
Sie kdnnen Softwareprozesse analysieren und sinnvolle Verbesserungen vorschlagen.

Inhalte:

Quantifizieren im Softwareprozess: Messen und Male. Typische Prozesse wie z. B. agile Prozesse (insbesondere
eXtreme Programming), Prozesse fiir hochzuverlassige Software (insbesondere Cleanroom Software Enginee-
ring), Prozesse fir die verteilte Kollaboration von Freiwilligen (Open-Source-Entwicklung). Fehlervorbeugungsstra-
tegien.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)

RegelmaRige, schriftliche Prasenzzeit vV 30

Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | Vor- und Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30
Zwei mundliche Prasenta- | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 E%Zin der fLosung einer Priifungsvorbereitung

gsaufgabe und Prufung 30

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich im Wintersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Ubersetzerbau

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen die wesentlichen Phasen eines Ubersetzers und beherrschen die allge-
meinen Techniken fiir jede Phase. Sie kénnen die Techniken des Ubersetzerbaus auch in anderen Anwendungs-
bereichen einsetzen.

Inhalte:

Ein Ubersetzer ist ein Programm, das Programme einer héheren Programmiersprache in eine andere Program-
miersprache (im Allgemeinen Maschinensprache) Uberfiihrt. In der Regel erfolgt die Ubersetzung in mehreren Pha-
sen, wovon die wichtigsten die lexikalische Analyse, die Syntaxanalyse, die semantische Analyse und die Code-
erzeugung sind. Mit Hilfe der lexikalischen und syntaktischen Analyse wird das Quellprogramm in eine computer-
gerechte Reprasentation Gberfiihrt (abstrakter Syntaxbaum). Diese Reprasentation wird dann als Ausgangspunkt
fur Optimierungen und die Codeerzeugung verwendet. Die hier vorgestellten Verfahren finden an vielen Stellen in
der Informatik Anwendung. Deshalb ist dieses Thema auch fiir solche Hérer von Interesse, die nie vorhaben, einen
Ubersetzer zu schreiben.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szun:]gzt::vgwg;_ Teilnahme (Stunden)

RegelmaRige, schriftliche Prasenzzeit V 60

Vorlesung 4 Bearbeitung der Ubungs- | Vor- und Nachbereitung V 60
blatter Prasenzzeit U 30
Zwei mundliche Prasenta- | Vor- und Nachbereitung U 90

Ubung 2 E%Zin der fLosung einer Priifungsvorbereitung

gsaufgabe und Prufung 60

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Verteilte Systeme

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:
Die Studentinnen und Studenten sind in der Lage,

e Prinzipien und Architekturen verteilter Systeme, insbesondere das Prinzip der Verteilungsabstraktion, zu be-
schreiben,

e die Architektur verteilter Systeme zu analysieren und die Dienste zu identifizieren, die von Betriebssystemen,
Middleware und verteilten Anwendungen angeboten werden,

e mehrere konkrete Beispiele fir Middleware zu beschreiben und zu vergleichen,
e typische verteilte Algorithmen und ihre Einsatzbereiche zu benennen,

e die Bedeutung von Datenreplikation anwendungsbezogen einzuschatzen sowie typische Replikationstechniken
zu vergleichen,

e verteilte Anwendungen unter Verwendung von Sockets, Fernaufrufen und Web-Technologie zu entwickeln.

Inhalte:

Einfiihrung und Ubersicht: Wozu verteilte Systeme? Problemfelder und Lésungsansatze. Kommunikationssysteme:
Kommunikationsnetze, -dienste und -protokolle, Klassifizierung von Kommunikationsdiensten, Kommunikations-
dienste des Betriebssystems (Pipes, Message Queues, Sockets), Kommunikationsplattformen (PVM, MPI). Netz-
dienste im Internet: Standarddienste, Fernerzeugung von Prozessen. Architektur verteilter Systeme: Datenfluss-
Architektur versus Client/Server-Architektur versus verteilte Algorithmen. Verteilte Algorithmen: Zeit und Kausalitat,
Gruppenkommunikation, Auswahlalgorithmen, Sperrsynchronisation, Sondieren mit Echos, Routing im Internet.
Verteilte Datenverwaltung: Replikation, Konsistenz (verschiedene Varianten), Caching, verteilter virtueller Speicher,
Object Caching, verteilte Transaktionen. Fehlertoleranz: Terminologie und Fehlerklassifikation, Replikation mit
Abstimmung (voting), Verteilte Ubereinkunft, Byzantinische Fehler. Verteilungsabstraktion: Fernaufrufe (Prinzipien,
Java RMI, .NET Remoting), mobiler Code, mobile Objekte, replizierte Objekte. Verteilte Verzeichnisdienste (NIS,
DNS).

Middleware: Sun RPC, COMANDQOS, COM/DCOM, CORBA, .NET, WWW, Webdienste, nachrichtenorientierte
Middleware (IBM MQSeries, CORBA Notification Service, Java Message Service, SIENA).

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szurzzset:rfgwg;" Teilnahme (Stunden)

RegelmaRige, schriftliche Prasenzzeit V 30

Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | Vor- und Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30
Zwei mundliche Prasenta- | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 J[L-I-J%r:;n der Losung einer Priifungsvorbereitung

gsaufgabe und Prufung 30

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefiihrt werden, oder
mindliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: XML-Technologien

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten besitzen vertiefte Kenntnis grundlegender XML-Technologien. So kénnen sie ins-
besondere deren Stellenwert fir das Web der Zukunft aber auch deren Beschrankungen einschatzen.

Inhalte:

Die Extensible Markup Language (XML ) ist die neue Sprache des Webs. Sie wird zwar HTML nicht ersetzen, jedoch
in einem wichtigen Bereich erganzen: Wahrend HTML fir die Prasentation von elektronischen Dokumenten ent-
wickelt wurde (Mensch-Maschine-Kommunikation), ist XML insbesondere fir den Austausch von Daten zwischen
Computern geeignet. XML erlaubt dabei die Definition von speziellen Datenaustauschformaten (Standards) sowie
die einfache Kombination und Erweiterung solcher Standards. Zusammen mit einer breiten Unterstiitzung der Soft-
ware-Industrie ermoglicht dies eine schnelle Verbreitung von XML im Web. Anwendungen von XML findet man
heute u. a. in der .NET-Architektur von Microsoft und im E-Business.

Es werden folgende Themen behandelt:

— Urspringe von XML

— Strukturierung von Inhalten mittels XML

— Namensraume

— Beschreibung von Dokumenten und Daten (DTD- und XML-Schema)
— Verarbeitung von XML-Daten (DOM- und SAX-Parser)

— Transformation von Dokumenten (XSLT)

— XML und Datenbanken

— Web Services (SOAP, WSDL)

— Semantic Web (RDF, RDFS)

Es wird an mittelgroR3en Beispielen gezeigt, wie diese Technologien sinnvoll eingesetzt werden kdnnen. Gleichzeitig
wird das in der Vorlesung erworbene Wissen Uber die entsprechenden Standards vertieft.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (SS?UT]ZthiNg\C/CS?' Teilnahme (Stunden)

RegelmaRige, schriftliche Prasenzzeit vV 30

Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | Vor- und Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30
Zwei mundliche Prasenta- | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 E%T;’;::Lf;(;iueng einer Priifungsvorbereitung

und Prifung 30

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Sommersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Praktiken professioneller Softwareentwicklung

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen und verstehen verschiedene Praktiken und kénnen deren Grundgedanken
und Zwecke erklaren. Sie besitzen praktische Fertigkeiten in der Anwendung dieser Praktiken und kénnen beurtei-
len, wann und in welchem Grad der Einsatz welcher dieser Praktiken sinnvoll ist.

Inhalte:

Thema sind Entwicklungspraktiken: Konkrete Auspragungen von allgemeinen Prinzipien der Softwaretechnik in
Methoden und Methodenelemente, die alle Aufgabenfelder der Erst- und Fortentwicklung von Software betreffen
kénnen (z. B. Anforderungsbestimmung, Spezifikation, Projektplanung, Projekisteuerung und -koordination, Soft-
wareentwurf, Implementierung, Optimierung, Dokumentation, Test, Programmverstehen, Reengineering, Qualitats-
management, Betrieb). Die Praktiken kdnnen zu eher plangetriebenen, eher agilen oder beiden Entwicklungsstilen
passen. Es wird eine Auswahl solcher Praktiken vorgestellt, gemeinsam diskutiert und dann ausprobiert, eingelbt
und kritisiert.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)
Methodenkurs 2 Z?Ig:rhgiikussion Prasenzzeit MK 30
Vor- und Nachbereitung MK 30

Prasentation der eig. Prasenzzeit PS 30

Praxisseminar 2 Arbeiten und Ergebnisse Vor- und Nachbereitung PS 60
zum Thema der jeweiligen
Hausaufgabe

Modulpriifung: Keine

Veranstaltungssprache: Deutsch

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich im Wintersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Softwareprojekt — Praktische Informatik A

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen die arbeitsteilige Entwicklung komplexer Softwaresysteme auf dem
Gebiet der Praktischen Informatik. Sie kdnnen selbststéandig ein grofReres Projekt in Teilprojekte zerlegen, geeig-
nete Schnittstellen definieren und einen Zeitplan erstellen. Sie kdnnen sich im Team organisieren und leitende
Funktionen Gbernehmen. Dabei berticksichtigen sie Gender- und Diversitatsaspekte. Sie haben aus eigener Erfah-
rung ein vertieftes Verstandnis fir Qualitdts-, Aufwands-, Akzeptanz- und Erfolgsfaktoren und beherrschen
Kommunikationstechniken (mundlich, schriftlich), sowohl intern zur erfolgreichen Planung und Koordination der obi-
gen Tatigkeiten im Projektteam als auch zur Verhandlung mit einem externen Auftraggeber (als Kundenprojekt). Sie
kénnen dabei Methoden des Projektmanagements und der Software-Entwicklung sicher anwenden, insbesondere
im Bereich des Entwurfs und der Realisierung (Anforderungsermittlung, Spezifikation, Architekturentwurf, Modul-
entwurf, Technologieauswahl, Implementierung).

Inhalte:

Das Softwareprojekt kann wechselnde inhaltliche Schwerpunkte haben. Die Studentinnen und Studenten produzie-
ren im Team ein komplexes Stiick Software zur Losung einer anwendungs- oder systemorientierten Aufgabe aus
dem Bereich der Praktischen Informatik, wie z. B. dem Ubersetzerbau, der Kinstlichen Intelligenz (Maschinelles
Lernen, Computer-Sehen oder Mustererkennung), der Datenverwaltung oder der Web-Technologien.

Das Modul wird gemeinsam mit dem gleichnamigen Modul aus dem Bachelorstudiengang durchgefiihrt. Die Teams
werden aus Bachelor- und Master-Studenten gemischt, wobei die Master-Studenten leitende Funktionen tiberneh-
men.

Jedes Team durchlauft die Phasen eines Softwareprojekts und bt die Methoden und Hilfsmittel der Software-
technik ein, insbesondere das Definieren, Abstimmen und Dokumentieren von Schnittstellen; die Mitwirkung an der
arbeitsteiligen Erstellung von Softwarekomponenten (bei Verwendung noch nicht implementierter Schnittstellen);
die Beurteilung und der Umgang mit einer noch fremden Technologie oder gro3eren Softwarekomponente (Wieder-
verwendung).

Lehr- und P(rsésentzstuclium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwochen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
laufende Berichte iiber den | Prasenzzeit 30
. . Projektstand; regelmaRige | Softwareentwicklung 240
Projektseminar 2 N . .

Prasentation der Zwischen- Vorbereitung von Prasenta-

ergebnisse tionen und Dokumentation 30

.. . Prasentation (ca. 15 Minuten) oder Posterprasentation (ca. 15 Minu-
Modulpriifung:

ten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester

Mindestens einmal im Jahr, teilweise im Semester und teilweise in

Haufigkeit des Angebots: der vorlesungsfreien Zeit als Blockveranstaltung.

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Softwareprojekt — Praktische Informatik B

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen die arbeitsteilige Entwicklung komplexer Softwaresysteme auf dem
Gebiet der Praktischen Informatik. Sie kdnnen selbststéandig ein grofReres Projekt in Teilprojekte zerlegen, geeig-
nete Schnittstellen definieren und einen Zeitplan erstellen. Sie kdnnen sich im Team organisieren und leitende
Funktionen Gbernehmen. Dabei berticksichtigen sie Gender- und Diversitatsaspekte. Sie haben aus eigener Erfah-
rung ein vertieftes Verstandnis flr Qualitats-, Aufwands-, Akzeptanz- und Erfolgsfaktoren und beherrschen Kom-
munikationstechniken (mundlich, schriftlich), sowohl intern zur erfolgreichen Planung und Koordination der obigen
Tatigkeiten im Projektteam als auch zur Verhandlung mit einem externen Auftraggeber (als Kundenprojekt). Sie
kénnen dabei Methoden des Projektmanagements und der Softwareentwicklung sicher anwenden, insbesondere
im Bereich der Qualitatssicherung (Test, Inspektion, Prozessmanagement, Projektmanagement, Reengineering).

Inhalte:

Das Softwareprojekt kann wechselnde inhaltliche Schwerpunkte haben. Die Studentinnen und Studenten produzie-
ren im Team ein komplexes Stiick Software zur Losung einer anwendungs- oder systemorientierten Aufgabe aus
dem Bereich der Praktischen Informatik, wie z. B. dem Ubersetzerbau, der Kinstlichen Intelligenz (Maschinelles
Lernen, Computer-Sehen oder Mustererkennung), der Datenverwaltung oder der Web-Technologien.

Das Modul wird gemeinsam mit dem gleichnamigen Modul aus dem Bachelorstudiengang Informatik des Fach-
bereichs Mathematik und Informatik der Freien Universitat Berlin durchgefiihrt. Die Teams werden aus Bachelor-
und Master-Studenten gemischt, wobei die Master-Studenten leitende Funktionen Gbernehmen.

Jedes Team durchlauft die Phasen eines Softwareprojekts und tbt die Methoden und Hilfsmittel der Softwaretech-
nik ein, insbesondere das Durchsehen von Anforderungen, Schnittstellen, Implementierungen, Testfallen; das Tes-
ten (Modultests, Integrationstests, Systemtests) und die Versions- und Konfigurationsverwaltung.

Lehr- und P(rsésentzstuclium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwochen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
laufende Berichte iiber den | Prasenzzeit 30
. . Projektstand; regelmaRige | Softwareentwicklung 240
Projektseminar 2 N . .

Prasentation der Zwischen- Vorbereitung von Prasenta-

ergebnisse tionen und Dokumentation 30

Prasentation (ca. 15 Minuten) oder Posterprasentation (ca. 15 Minu-

Modulprifung: ten); die Modulprifung wird nicht differenziert bewertet.

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester

Mindestens einmal im Jahr, teilweise im Semester und teilweise in

Haufigkeit des Angebots: der vorlesungsfreien Zeit als Blockveranstaltung.

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Praktische Informatik A

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Studentinnen und Studenten kénnen sich selbststandig in ein Thema der Praktischen Informatik anhand wissen-
schaftlicher Originalliteratur einarbeiten und sich gegebenenfalls zusatzliches Hintergrundwissen besorgen. Sie
kénnen auch ein schwieriges Thema in einem Vortrag verstandlich vermitteln. Dabei kdnnen sie wesentliche Ele-
mente gegenliber weniger wichtigen Elementen hervorheben, Einzelaussagen in Beziehung zueinander setzen
und auf ihren inhaltlichen Kern reduzieren. Sie kdnnen geeignete Darstellungsformen und Medien bewusst aus-
wahlen und einsetzen. Sie sind dazu bereit, bei Unklarheiten Fragen zu stellen, sie kdnnen sich an einer Diskussion
Uber wissenschaftliche Fragen beteiligen und kénnen in sachlicher Weise Kritik Gben. Gleichzeitig erwerben die
Studentinnen und Studenten vertiefte Kenntnisse in einem speziellen Thema der Informatik und werden auf eigene
Forschungsarbeit vorbereitet, wie sie zur Masterarbeit nétig ist.

Inhalte:

Das Modul hat wechselnde inhaltliche Schwerpunkte aus dem Bereich der Praktischen Informatik (z. B. Software
Engineering, Datenbanksysteme, Datenverwaltung, Sicherheit in der Informationstechnologie, Kinstliche Intelli-
genz, moderne Web-Technologien)

Lehr- und P(;iiig;ﬁgil‘::" Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit HS 30

Vortrag, schriftliche Vor- und Nachbereitung HS 60

Hauptseminar 2 Ausarbeitung, regelmafige ) _

Diskussionsbeitrage Prifungsvorbereitung
und Priifung 60

Schriftliche Ausarbeitung (ca. 4 500 Wérter) mit mindlicher Prasen-

Modulpriifung: tation (ca. 45 Minuten); die Modulprifung wird nicht differenziert
bewertet.

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Semester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Praktische Informatik B

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kdénnen sich selbststandig in ein Thema der Praktischen Informatik anhand wis-
senschaftlicher Originalliteratur einarbeiten und sich gegebenenfalls zusatzliches Hintergrundwissen besorgen. Sie
kénnen auch ein schwieriges Thema in einem Vortrag verstandlich vermitteln. Dabei kdnnen sie wesentliche Ele-
mente gegenliber weniger wichtigen Elementen hervorheben, Einzelaussagen in Beziehung zueinander setzen
und auf ihren inhaltlichen Kern reduzieren. Sie kdnnen geeignete Darstellungsformen und Medien bewusst aus-
wahlen und einsetzen. Sie sind dazu bereit, bei Unklarheiten Fragen zu stellen, sie kdnnen sich an einer Diskussion
Uber wissenschaftliche Fragen beteiligen und kénnen in sachlicher Weise Kritik Gben. Gleichzeitig erwerben die
Studentinnen und Studenten vertiefte Kenntnisse in einem speziellen Thema der Informatik und werden auf eigene
Forschungsarbeit vorbereitet, wie sie zur Masterarbeit nétig ist.

Inhalte:

Das Modul hat wechselnde inhaltliche Schwerpunkte aus dem Bereich der Praktischen Informatik (z. B. Software
Engineering, Datenbanksysteme, Datenverwaltung, Sicherheit in der Informationstechnologie, Kinstliche Intelli-
genz, moderne Web-Technologien)

Lehr- und P(;iiig;ﬁgil‘::" Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit HS 30

Vortrag, schriftliche Vor- und Nachbereitung HS 60

Hauptseminar 2 Ausarbeitung, regelmafige ) _

Diskussionsbeitrage Prifungsvorbereitung
und Priifung 60

Schriftliche Ausarbeitung (ca. 4 500 Wérter) mit mindlicher Prasen-

Modulpriifung: tation (ca. 45 Minuten); die Modulprifung wird nicht differenziert
bewertet.

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Semester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Aktuelle Forschungsthemen der Praktischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kénnen die wesentlichen Begriffe und Techniken eines aktuellen Forschungs-
gebietes im Bereich der Praktischen Informatik anwenden.

Inhalte:

Dieses Modul mit wechselnden Inhalten gibt einen Einblick in eines der Forschungsthemen, die in aktuellen Pro-
jekten am Institut fir Informatik bearbeitet werden.

Lehr- und Prasenzstudium
(Semesterwochen-

Lernformen stunden = SWS)

Formen aktiver
Teilnahme

Arbeitsaufwand
(Stunden)

Vorlesung 2

Ubung 2

Bearbeitung der Ubungs-
blatter

Prasenzzeit V
Vor- und Nachbereitung V

Miindliche Prasentationen | Présenzzeit U

der Lésung ausgewahlter
Ubungsaufgaben
in der Ubung

Vor- und Nachbereitung U

Prifungsvorbereitung
und Prufung

30
30
30
30

30

Modulpriifung:

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache:

Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme:

Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt:

150 Stunden

|5LP

Dauer des Moduls:

Ein Semester

Haufigkeit des Angebots:

Wechselnd, in der Regel mindestens jedes zweite Semester

Verwendbarkeit:

Masterstudiengang Informatik
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Modul: Spezielle Aspekte der Praktischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kénnen wesentliche Begriffe und Ergebnisse eines ausgewahlten Gebietes der
Praktischen Informatik anwenden.

Inhalte:

Das Modul gibt einen Einblick in ein ausgewahltes Gebiet der Praktischen Informatik, beispielsweise in semanti-
sche Modellierung oder transaktionale Systeme. Zusatzlich werden Forschungsfragen und Anwendungsbereiche
berlhrt.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)
Regelmalige, schriftliche Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | v/ ynd Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30

Zwei miundliche Prasenta-

) tionen der Lésung jeweils | Vor- und Nachbereitung U] 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe in der | Priifungsvorbereitung
Ubung und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Spezielle Aspekte der Datenverwaltung

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kénnen wesentliche Begriffe und Ergebnisse eines ausgewahlten Gebietes der
Praktischen Informatik im Bereich der Datenverwaltung anwenden.

Inhalte:

Das Modul gibt einen Einblick in ein ausgewahltes Gebiet der Datenverwaltung, beispielsweise in raumliche Daten-
banken, standortbezogene Dienste, Information Retrieval, XML-Datenverwaltung, Datamining und Textmining oder
Transaktionsverarbeitung. Zusatzlich werden Forschungsfragen und Anwendungsbereiche berthrt.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)
Regelmalige, schriftliche Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | v/ ynd Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30

Zwei miundliche Prasenta-

) tionen der Lésung jeweils | Vor- und Nachbereitung U] 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe in der | Priifungsvorbereitung
Ubung und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Spezielle Aspekte der Softwareentwicklung

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kénnen wesentliche Begriffe und Ergebnisse eines ausgewahlten Gebietes der
Praktischen Informatik im Bereich des Software Engineering anwenden.

Inhalte:

Das Modul gibt einen Einblick in ein ausgewahltes Gebiet der Softwaretechnik, beispielsweise in modellgetriebener
Softwareentwicklung, Softwareprozesse, Systemsoftware oder Open-Source-Softwareentwicklung. Zusatzlich wer-
den Forschungsfragen und Anwendungsbereiche berihrt.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)
Regelmalige, schriftliche Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | v/ ynd Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30

Zwei miundliche Prasenta-

) tionen der Lésung jeweils | Vor- und Nachbereitung U] 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe in der | Priifungsvorbereitung
Ubung und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Ausgewahlte Themen der Praktischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen die Grundlagen in einem Spezialgebiet oder einem Anwendungsgebiet der
Praktischen Informatik. Sie kdnnen Erlerntes sicher anwenden.

Inhalte:

Wechselnde Inhalte, z. B. fortgeschrittene Aspekte von Programmiersprachen, von Betriebssystemen, von Daten-

banken oder der Softwaretechnik.

Lehr- und Prasenzstudium
(Semesterwochen-

Lernformen stunden = SWS)

Formen aktiver Arbeitsaufwand
Teilnahme (Stunden)

Vorlesung 4

Ubung 2

Prasenzzeit V
Bearbeitung der Ubungs-
blatter

Mindliche Prasentationen
der Lésung ausgewahlter
Ubungsaufgaben Prufungsvorbereitung
und Prufung

Vor- und Nachbereitung V
Prasenzzeit U
Vor- und Nachbereitung U

60
60
30
60

30

Modulpriifung:

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder

mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache:

Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme:

Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt:

300 Stunden | 10 LP

Dauer des Moduls:

Ein Semester

Haufigkeit des Angebots:

Zweijahrlich

Verwendbarkeit:

Masterstudiengang Informatik
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2. Studienbereich Theoretische Informatik

Modul: Héhere Algorithmik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen die gangigen Entwurfstechniken fur Algorithmen und kénnen Algo-
rithmen mit ihrer Hilfe entwerfen. Sie kdnnen Algorithmen in Bezug auf ihren Laufzeit- und Speicherbedarf analy-
sieren und dabei auch fortgeschrittene Analysemethoden verwenden. Sie verstehen die Theorie der NP-Voll-
standigkeit. Sie kennen die gangigen Komplexitatsklassen und kénnen einfache Probleme in ihrer Komplexitat ein-
ordnen.

Inhalte:

Es werden Themen wie:

— Wege- und Flussprobleme in Graphen,

— String-Matching,

— randomisierte Algorithmen,

— amortisierte Analyse,

— das ,Master-Theorem® zur Analyse von teile-und-herrsche-Rekursionsgleichungen,
— NP-Vollstandigkeit,

— Approximationsalgorithmen fiir schwere Probleme,

— zahlentheoretische Algorithmen (einschlieRlich RSA-Kryptosystem),

— Arithmetische Algorithmen und Schaltkreise sowie schnelle Fourier-Transformation

behandelt.
Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (SS?UT]ZthiNg\C/CS;" Teilnahme (Stunden)

Bearbeitung der Ubungs- Prasenzzeit vV 60

Vorlesung 4 blatter Vor- und Nachbereitung V 70
Zwei mindliche Prasenta- | Prasenzzeit U 30
tionen der Losung jeweils | Vor- und Nachbereitung U 80

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe Priifungsvorbereitung
in der Ubung und Prifung 60
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefiihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Wintersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Modelchecking

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Erfolgreiche Absolvierung des Moduls Héhere Algorithmik

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kénnen Systeme, Protokolle und verteilte Algorithmen selbststandig modellieren,
Anforderungen in temporalen Logiken formalisieren, Echtzeitmodelle entwickeln und Echtzeitanforderungen formu-
lieren. Sie sind in der Lage, fur die Anforderungen geeignete Abstraktionen zu finden und Spezifikationen mit Hilfe
eines Modelllberprifers zu beweisen.

Inhalte:

— Unterschied zwischen Programmieren und Modellieren

— Modellieren reaktiver Systeme in SPIN und Promela

— Spezifizieren von Anforderungen in temporalen Logiken

— Automatentheoretische Modelle von Systemen und Spezifikationen
— Entscheidungsverfahren flir temporale Logiken

— Symbolisches Modelchecking und Bindre Entscheidungsdiagramme
— Modelchecking mit NuSMV

— Automatenmodelle mit Zeit

— Modellchecking von Zeitautomaten mit Uppaal

— Formale Methoden zur Abstraktion und dem Nachweis der erhaltenen Eigenschaften.

Miniprojekt: Es soll selbststandig ein nicht sequentielles System oder ein nicht sequentieller Algorithmus modelliert,
dessen Anforderungen formalisiert und schlieRlich das Modell beziiglich der Anforderungen mit Hilfe von geeig-
neten Modelliiberprifern verifiziert werden. Diese Leistung wird durch Abgabe der Modelle und eines schriftlichen
Berichts nachgewiesen.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szurzzset:rfgwg?' Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Vor- und Nachbereitung V 30
_ ) Prasenzzeit U 30
Ubung 2 Ssgabtilat# TJ?‘IS eBreL;tr)t;Jeni?usng Vor- und Nachbereitung U 30
eines Miniprojekts Prasenzzeit PrS 30
Vor- und Nachbereitung PrS 30
Projektseminar 2 Prifungsvorbereitung
und Priifung 120
Modulpriifung: Projektbericht (ca. 20 Seiten) mit mindlicher Prasentation (ca. 15 Mi-
nuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Wintersersemester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Aktuelle Forschungsthemen der Theoretischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kdnnen die wesentlichen Begriffe und Techniken eines aktuellen Forschungsge-
bietes im Bereich der Theoretischen Informatik anwenden.

Inhalte:

Dieses Modul mit wechselnden Inhalten gibt einen Einblick in eines der Forschungsthemen, die in aktuellen Pro-
jekten am Institut fir Informatik bearbeitet werden.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)
Bearbeitung der Ubungs- Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 blatter Vor- und Nachbereitung V 30
Miindliche Prasentationen | Prasenzzeit U 30
der Losung ausgewahlter | Vor- und Nachbereitung U 30
Ubung 2 ngngsaufgaben in der Priifungsvorbereitung
ung und Prufung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Wechselnd, in der Regel mindestens jedes zweite Semester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Algorithmische Geometrie

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Erfolgreiche Absolvierung des Moduls Héhere Algorithmik

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen Grundlagen der algorithmischen Geometrie und kénnen geometrische
Probleme analysieren und algorithmische Methoden auf praktische Probleme mit geometrischem Hintergrund an-
wenden.

Inhalte:

Effiziente Algorithmen fiir geometrische Probleme, z. B. Finden der konvexen Hiille einer Punktmenge, Voronoi-
Diagramme, geometrische Datenstrukturen, etwa zum Finden eines Punktes in einer ebenen Unterteilung.
Anwendungen in Computer-Graphik, Muster- und Formerkennung, geographischen Informationssystemen, CAD
USW.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)

Schriftliche Bearbeitung Prasenzzeit V 60

Vorlesung 4 der Ubungsblatter Vor- und Nachbereitung V 60
Miindliche Prasentation Prasenzzeit U 30
der Losung ausgewahlter | Vor- und Nachbereitung U 90

Ubung 2 ngzgsaufgaben in der Priifungsvorbereitung

9 und Prufung 60

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Ausgewahlte Themen der Theoretischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen die Grundlagen in einem Spezialgebiet oder einem Anwendungsgebiet der
Theoretischen Informatik, insbesondere der Algorithmik. Sie kdnnen Erlerntes sicher anwenden.

Inhalte:

Wechselnde Inhalte, z. B.

— Datenkompression

— Externe Algorithmen und Datenstrukturen
— Online-Algorithmen

Lehr- und P(;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit V 60
Vorlesung 4 Bearbeitung der Ubungs- Vor- und Nachbereitung V 60
blatter, mindliche Prasenta- .. I
. - . Prasenzzeit U 30
tion der Lésung ausgewahl- _ .
) ter Ubungsaufgaben in der Vor- und Nachbereltung U 90
Ubung 2 Ubung Priifungsvorbereitung
und Prufung 60
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Fortgeschrittene Themen der Theoretischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen fortgeschrittene Methoden und Begriffe in einem Gebiet der Theoretischen

Informatik und kbnnen sie anwenden.

Inhalte:
Wechselnde Inhalte, z. B.

Approximationsalgorithmen

Fortgeschrittene Datenstrukturen

Graphenalgorithmen

Kombinatorische Optimierung

Randomisierte Algorithmen

Externe Algorithmen und Datenstrukturen

Lehr- und Prasenzstudium
(Semesterwochen-

Lernformen stunden = SWS)

Formen aktiver
Teilnahme

Arbeitsaufwand
(Stunden)

Vorlesung 4

Ubung 2

Bearbeitung der Ubungs-

blatter, mindliche Prasenta-
tion der Lésung ausgewahl-

Prasenzzeit V
Vor- und Nachbereitung V
Prasenzzeit U

ter Ubungsaufgaben in der | Vor- und Nachbereitung U

Ubung

Prifungsvorbereitung
und Prufung

60
60
30
90

60

Modulpriifung:

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder

mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache:

Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme:

Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt:

300 Stunden

|10LP

Dauer des Moduls:

Ein Semester

Haufigkeit des Angebots:

Zweijahrlich

Verwendbarkeit:

Masterstudiengang Informatik
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Modul: Spezielle Aspekte der Theoretischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kénnen wesentliche Begriffe und Ergebnisse eines ausgewahlten Gebietes der
Theoretischen Informatik anwenden.

Inhalte:

Das Modul gibt einen Einblick in ein ausgewahltes Gebiet der Theoretischen Informatik, beispielsweise ber fort-
geschrittene Aspekte der Komplexitatstheorie, der Algorithmik oder der Theorie der Programmiersprachen. Zusatz-
lich werden Forschungsfragen und Anwendungsbereiche berihrt.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)
Regelmalige, schriftliche Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | v/ ynd Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30

Zwei miundliche Prasenta-

) tionen der Lésung jeweils | Vor- und Nachbereitung U] 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe in der | Priifungsvorbereitung
Ubung und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Kryptographie und Sicherheit in Verteilten Systemen

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen Grundlagen moderner Kryptographie, kryptographischer Protokolle und
deren Anwendung zur Sicherung verteilter Systeme. Sie erkennen und verstehen Schwachstellen im Entwurf und
der Anwendung kryptographischer Primitive, welche die Integritat, Vertraulichkeit und Verfigbarkeit von Informa-
tionen kompromittieren kénnen.

Inhalte:

Das Modul fiihrt in die Kryptographie und die kryptographische Schliisselverwaltung ein, sowie in kryptographische
Protokolle und deren Anwendung im Bereich der Sicherheit in verteilten Systemen. Mathematische Werkzeuge
werden im erforderlichen und einer Einfiihrungsveranstaltung angemessenen Umfang entwickelt. Zusatzlich wird
das Bewusstsein fiir die Bedeutung von Implementierungsdetails fir die Systemsicherheit gescharft.

Lehr- und P(;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit V 60
Vorlesung 4 Bearbeitung der Ubungs- Vor- und Nachbereitung V 70

blatter, zwei mindliche

" . . Prasenzzeit U 30
Prasentationen der Lésung .
jewe"s einer Ubungs- Vor- und Nachbereitung U 80
Ubung 2 aufgabe in der Ubung Priifungsvorbereitung
und Prufung 60
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgeflhrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Wintersemester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Semantik von Programmiersprachen

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten formalisieren informelle Beschreibungen programmiersprachlicher Konzepte in
geeigneter Weise und kdnnen sicher mit solchen Formalisierungen arbeiten.

Inhalte:

Das Modul vermittelt Techniken zur Formalisierung der Semantik (Bedeutungsinhalte) von Programmiersprachen.
Zunachst werden unterschiedliche Formalisierungsansatze (die operationelle, denotationelle und axiomatische
Semantik) vorgestellt und diskutiert. AnschlieRend wird die mathematische Theorie der semantischen Bereiche
behandelt, die bei der denotationellen Methode Anwendung findet. Danach wird schrittweise eine umfassende, im-
perative Programmiersprache entwickelt und die Semantik der einzelnen Sprachelemente denotationell spezifiziert.
Dabei wird die Fortsetzungstechnik (continuation semantics) systematisch erklart und verwendet. Schlief3lich wird
auf die Anwendung dieser Techniken eingegangen, insbesondere im Rahmen des Compilerbaus und als Grundlage
zur Entwicklung funktionaler Programmiersprachen. Dabei wird die besondere Rolle der Verifikation von Pro-
grammeigenschaften und der semantikerhaltenden Transformationen hervorgehoben.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szun:]gzt::vgwg;_ Teilnahme (Stunden)
Regelmalige, scbriftliche Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | yior_ ynd Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30

Zwei miundliche Prasenta-

) tionen der Lésung jeweils | Vor- und Nachbereitung U] 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe in der | Priifungsvorbereitung
Ubung und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Softwareprojekt — Theoretische Informatik A

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen die arbeitsteilige Entwicklung komplexer Softwaresysteme auf dem
Gebiet der Theoretischen Informatik. Sie kdnnen selbststandig ein gréReres Projekt in Teilprojekte zerlegen, geeig-
nete Schnittstellen definieren, und einen Zeitplan erstellen. Sie kénnen sich im Team organisieren und leitende
Funktionen Gbernehmen. Dabei bertcksichtigen sie Gender- und Diversitatsaspekte. Sie haben aus eigener Erfah-
rung ein vertieftes Verstandnis flr Qualitats-, Aufwands-, Akzeptanz- und Erfolgsfaktoren und beherrschen Kom-
munikationstechniken (mundlich, schriftlich), sowohl intern zur erfolgreichen Planung und Koordination der obigen
Tatigkeiten im Projektteam als auch zur Verhandlung mit einem externen Auftraggeber. Sie kdnnen dabei Methoden
des Projektmanagements und der Softwareentwicklung sicher anwenden, insbesondere im Bereich des Entwurfs
und der Realisierung (Anforderungsermittlung, Spezifikation, Architekturentwurf, Modulentwurf, Technologieaus-
wahl, Implementierung).

Inhalte:

Das Softwareprojekt kann wechselnde inhaltliche Schwerpunkte haben. Die Studentinnen und Studenten produzie-
ren im Team ein komplexes Stiick Software zur Losung einer anwendungs- oder systemorientierten Aufgabe aus
dem Bereich der Theoretischen Informatik, wie z. B. der praktischen Anwendung von Algorithmen (geometrische
Aufgaben, Computer-Graphik, Mustererkennung, Computer-Sehen, Datenkompression).

Das Modul wird gemeinsam mit dem gleichnamigen Modul aus dem Bachelorstudiengang Informatik durchgefihrt.
Die Teams werden aus Bachelor- und Master-Studenten gemischt, wobei die Master-Studenten leitende Funktio-
nen Ubernehmen.

Jedes Team durchlauft die Phasen eines Softwareprojekts und tbt die Methoden und Hilfsmittel der Softwaretech-
nik ein, insbesondere das Definieren, Abstimmen und Dokumentieren von Schnittstellen; die Mitwirkung an der
arbeitsteiligen Erstellung von Softwarekomponenten (bei Verwendung noch nicht implementierter Schnittstellen);
die Beurteilung und der Umgang mit einer noch fremden Technologie oder gréReren Softwarekomponente (Wieder-
verwendung).

Lehr- und P(rsésentzstuclium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwochen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
laufende Berichte iiber den | Prasenzzeit 30
. . Projektstand; regelmaRige | Softwareentwicklung 240
Projektseminar 2 N . .

Prasentation der Zwischen- Vorbereitung von Prasenta-

ergebnisse tionen und Dokumentation 30

.. . Prasentation (ca. 15 Minuten) oder Posterprasentation (ca. 15 Minu-
Modulpriifung:

ten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester

Mindestens einmal im Jahr, teilweise im Semester und teilweise in

Haufigkeit des Angebots: der vorlesungsfreien Zeit als Blockveranstaltung.

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Softwareprojekt — Theoretische Informatik B

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen die arbeitsteilige Entwicklung komplexer Softwaresysteme auf dem
Gebiet der Theoretischen Informatik. Sie kdnnen selbststandig ein gréReres Projekt in Teilprojekte zerlegen, geeig-
nete Schnittstellen definieren, und einen Zeitplan erstellen. Sie kénnen sich im Team organisieren und leitende
Funktionen Gbernehmen. Dabei bertcksichtigen sie Gender- und Diversitatsaspekte. Sie haben aus eigener Erfah-
rung ein vertieftes Verstandnis flr Qualitats-, Aufwands-, Akzeptanz- und Erfolgsfaktoren und beherrschen Kom-
munikationstechniken (mundlich, schriftlich), sowohl intern zur erfolgreichen Planung und Koordination der obigen
Tatigkeiten im Projektteam als auch zur Verhandlung mit einem externen Auftraggeber. Sie kdnnen dabei Methoden
des Projektmanagements und der Softwareentwicklung sicher anwenden, insbesondere im Bereich der Qualitats-
sicherung (Test, Inspektion, Prozessmanagement, Projekimanagement, Reengineering).

Inhalte:

Das Softwareprojekt kann wechselnde inhaltliche Schwerpunkte haben. Die Studentinnen und Studenten produzie-
ren im Team ein komplexes Stiick Software zur Losung einer anwendungs- oder systemorientierten Aufgabe aus
dem Bereich der theoretischen Informatik, wie z. B. der praktischen Anwendung von Algorithmen (geometrische
Aufgaben, Computer-Graphik, Mustererkennung, Computer-Sehen, Datenkompression).

Das Modul wird gemeinsam mit dem gleichnamigen Modul aus dem Bachelorstudiengang Informatik durchgefihrt.
Die Teams werden aus Bachelor- und Master-Studenten gemischt, wobei die Master-Studenten leitende Funktio-
nen Ubernehmen.

Jedes Team durchlauft die Phasen eines Softwareprojekts und tbt die Methoden und Hilfsmittel der Softwaretech-
nik ein, insbesondere das Durchsehen von Anforderungen, Schnittstellen, Implementierungen, Testfallen sowie das
Testen (Modultests, Integrationstests, Systemtests) und die Versions- und Konfigurationsverwaltung.

Lehr- und P(rsésentzstuclium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwochen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
laufende Berichte iiber den | Prasenzzeit 30
. . Projektstand; regelmaRige | Softwareentwicklung 240
Projektseminar 2 N . .

Prasentation der Zwischen- Vorbereitung von Prasenta-

ergebnisse tionen und Dokumentation 30

Prasentation (ca. 15 Minuten) oder Posterprasentation (ca. 15 Minu-

Modulpriifung: ten); die Modulprifung wird nicht differenziert bewertet.

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester

RegelmaRig in Abwechslung mit den anderen Softwareprojekten,
Haufigkeit des Angebots: teilweise im Semester und teilweise in der vorlesungsfreien Zeit als
Blockveranstaltung

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Theoretische Informatik A

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Studentinnen und Studenten kénnen sich selbststandig in ein Thema der Theoretischen Informatik anhand wissen-
schaftlicher Originalliteratur einarbeiten und sich gegebenenfalls zusatzliches Hintergrundwissen besorgen. Sie
kénnen auch ein schwieriges Thema in einem Vortrag verstandlich vermitteln. Dabei kdnnen sie wesentliche Ele-
mente gegenliber weniger wichtigen Elementen hervorheben, Einzelaussagen in Beziehung zueinander setzen
und auf ihren inhaltlichen Kern reduzieren. Sie kdnnen geeignete Darstellungsformen und Medien bewusst aus-
wahlen und einsetzen. Sie sind dazu bereit, bei Unklarheiten Fragen zu stellen, sie kdnnen sich an einer Diskussion
Uber wissenschaftliche Fragen beteiligen und kénnen in sachlicher Weise Kritik Gben. Gleichzeitig erwerben die
Studentinnen und Studenten vertiefte Kenntnisse in einem speziellen Thema der Informatik und werden auf die
eigene Forschungsarbeit vorbereitet, wie sie zur Masterarbeit nétig ist.

Inhalte:

Das Modul hat wechselnde inhaltliche Schwerpunkte aus dem Bereich der Theoretischen Informatik (z. B. Algorith-
men, Komplexitat, Theorie der Programmiersprachen).

Lehr- und P(;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
o Prasenzzeit HS 30
. Vortr.ag, SCh”ﬂ“Ch.? AUS' Vor- und Nachbereitung 60
Hauptseminar 2 arbeitung, regelmafige ) _
Diskussionsbeitrage Prifungsvorbereitung
und Priifung 60
Schriftliche Ausarbeitung (ca. 4 500 Wérter) mit mindlicher Prasen-
Modulpriifung: tation (ca. 45 Minuten); die Modulprifung wird nicht differenziert be-
wertet.
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Semester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Theoretische Informatik B

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Studentinnen und Studenten kénnen sich selbststandig in ein Thema der Theoretischen Informatik anhand wissen-
schaftlicher Originalliteratur einarbeiten und sich gegebenenfalls zusatzliches Hintergrundwissen besorgen.

Sie kdnnen auch ein schwieriges Thema in einem Vortrag verstandlich vermitteln. Dabei kdnnen sie wesentliche
Elemente gegenuber weniger wichtigen Elementen hervorheben, Einzelaussagen in Beziehung zueinander setzen
und auf ihren inhaltlichen Kern reduzieren. Sie kdnnen geeignete Darstellungsformen und Medien bewusst aus-
wahlen und einsetzen. Sie sind dazu bereit, bei Unklarheiten Fragen zu stellen, sie kbnnen sich an einer Diskussion
Uber wissenschaftliche Fragen beteiligen und kénnen in sachlicher Weise Kritik Gben. Gleichzeitig erwerben die
Studentinnen und Studenten vertiefte Kenntnisse in einem speziellen Thema der Informatik und werden auf die ei-
gene Forschungsarbeit vorbereitet, wie sie zur Masterarbeit notig ist.

Inhalte:

Das Modul hat wechselnde inhaltliche Schwerpunkte aus dem Bereich der Theoretischen Informatik (z. B. Algorith-
men, Komplexitat, Theorie der Programmiersprachen).

Lehr- und P(rsésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnhen- -
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
o Prasenzzeit HS 30
. Vortrag, schriftliche Aus- Vor- und Nachbereitung 60
Hauptseminar 2 arbeitung, regelmaflige 3} _
Diskussionsbeitrage Prafungsvorbereitung
und Prifung 60
Schriftliche Ausarbeitung (ca. 4 500 Wérter) und mindliche Prasen-
Modulpriifung: tation (ca. 45 Minuten); die Modulprifung wird nicht differenziert be-
wertet.
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Semester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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3. Studienbereich Technische Informatik

Modul: Betriebssysteme
Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kdnnen Prinzipien, Architektur und Funktionsweise von Betriebssystemen be-
schreiben und an Betriebssystemen, deren Quellcode vorliegt, Anderungen von mittlerer Komplexitat vornehmen.
Sie sind in der Lage, typische Dienste, wie sie in heutigen Betriebssystemen an der Systemschnittstelle angeboten
werden, fur die Entwicklung von Systemsoftware sachgerecht einzusetzen und die Einsatzmdglichkeiten von Be-
triebssystemen fiir verschiedene Anwendungsbereiche einzuschatzen. Sie kennen aktuelle Forschungstendenzen
und kénnen die Entwicklungstendenzen bei Betriebssystemen einschatzen.

Inhalte:
Einfihrung: Betriebsarten, Betriebsmittelverwaltung, Historisches, Architektur.

Systemdienste: Prozessverwaltung, Adressraumverwaltung, Ein-/Ausgabesystem, Interprozesskommunikation,
Dateiverwaltung. Prozessverwaltung: Prozessdeskriptor, Prozessumschaltung, Ablaufsteuerung, Synchronisation,
Unterbrechungsbehandlung, Kommunikation. Geratetreiber: Aufgaben, Einbettung, Auftragspufferung, Fehlerbe-
handlung, Auftragssteuerung. Speicherverwaltung: Adressraumverwaltung, Prozessumlagerung, Segmentierung,
Virtueller Speicher, Segmentierte Prozesse im virtuellen Speicher. Dateiverwaltung: Schnittstelle des Dateisystems,
Darstellung der Dateien auf Platten, Implementierung der Dateiverwaltung (Blockpuffer, Deskriptorpuffer), Zugriffs-
schutz, Dateien als Segmente, persistenter virtueller Speicher. Ein-/Ausgabe: Geratebenutzung, asynchrone se-
rielle Schnittstellen, Graphikbildschirm. Verteilte Betriebssysteme: Verteilter virtueller Speicher, verteilte Datei-
systeme, mobile Prozesse. Stand der Kunst: ausgewahlte Beispiele aus der aktuellen Forschung.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (Ssteu"r‘]zztf:"g\clcg?' Teilnahme (Stunden)

Bearbeitung der Ubungs- Prasenzzeit vV 60

Vorlesung 4 blatter Vor- und Nachbereitung V 60
Zwei mindliche Prasenta- | Prasenzzeit U 30
tionen der Losung jeweils | Vor- und Nachbereitung U 90

Ubung 2 E|gﬁ;;bungsaufgabe in der Priifungsvorbereitung

und Prifung 60

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Mikroprozessor-Praktikum

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten sind in der Lage, moderne Mikrocontroller- Entwicklungsumgebungen zu nutzen,
in Assembler und C hardwarenah zu programmieren, Prozesse unter Nutzung des Interrupt- und DMA-Systems zu
bearbeiten und unterschiedliche Kommunikationsmodule zu programmieren. Sie beherrschen geeignete Doku-
mentationstechniken.

Inhalte:

Die Uberwaltigende Mehrheit zukiinftiger Computersysteme wird durch miteinander kommunizierende, eingebet-
tete Systeme gepréagt sein. Diese finden sich in Maschinensteuerungen, Haushaltsgeraten, Kraftfahrzeugen, Flug-
zeugen, intelligenten Gebauden etc. und werden zukinftig immer mehr in Netze wie dem Internet eingebunden
sein. Das Praktikum wird auf die Architektur eingebetteter Systeme eingehen und die Unterschiede zu traditionellen
PC-Architekturen (z. B. Echtzeitfahigkeit, Interaktion mit der Umgebung) anhand praktischer Beispiele aufzeigen.
Das Praktikum basiert auf 16- bzw. 32-Bit-Mikrocontrollersystemen. Schwerpunkte des in einzelne Versuche ge-
gliederten Praktikums sind: Registerstrukturen, Speicherorganisation, hardwarenahe Assembler- und Hochspra-
chenprogrammierung, I/0O-System- und Timer-Programmierung, Interrupt-System, Watchdog-Logik, Analogschnitt-
stellen, Bussystemanbindung von Komponenten, Kommunikation (USART, WLAN, Ethernet, ISM-Funk und USB),
Ansteuerung von Modellen und Nutzung unterschiedlichster Sensorik.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szun:]gzt::vgwg;_ Teilnahme (Stunden)
Bearbeitung der Aufgaben | prasenzzeit P 45
Praktikum 3 ?L::Z(,:h;r%?gﬁg||zr?n%trammIe Vor-und Nachbereitung P 195
schriftlicher Prasentation Prifungsvorbereitung
der Ergebnisse und Prifung 60
Modulpriifung: Schriftliche Ausarbeitung (ca. 5 Seiten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jeweils im Wintersemester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik

844  Fu-Mitteilungen 35/2014 vom 27.08.2014



FU-Mitteilungen

Modul: Mobilkommunikation

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten verstehen die Unterschiede zwischen klassischen Festnetzen und mobilen, draht-
losen Netzen und deren Auswirkungen auf alle Protokollschichten. Sie kénnen Auswirkungen, insbesondere der
unteren Schichten, auf Protokolle und Anwendungen nachvollziehen. Sie bewerten und vergleichen basierend auf
aktuellen Systemen und erkennbaren Konvergenzen neue Systeme selbststandig.

Inhalte:

Das Modul Mobilkommunikation stellt exemplarisch alle Aspekte mobiler und drahtloser Kommunikation dar, wel-
che derzeit den starksten Wachstumsmarkt tGberhaupt darstellt und in immer mehr Bereiche der Gesellschaft vor-
dringt. Wahrend der gesamten Vorlesung wird ein starker Wert auf die Systemsicht gelegt und es werden zahlireiche
Querverweise auf reale Systeme, internationale Standardisierungen und aktuellste Forschungsergebnisse gege-
ben. Die zu behandelnden Themen sind: Technische Grundlagen der drahtlosen Ubertragung: Frequenzen, Si-
gnale, Antennen, Signalausbreitung, Multiplex, Modulation, Spreizspektrum, zellenbasierte Systeme; Medienzu-
griff: SDMA, FDMA, TDMA, CDMA,; Drahtlose Telekommunikationssysteme: GSM, DECT, TETRA, UMTS, IMT-
2000; Satellitensysteme: GEO, MEO, LEO, Handover; Broadcast-Systeme: Digital Audio Broadcasting, Digital Vi-
deo Broadcasting; Drahtlose lokale Netze: Infrastruktur/ad hoc, IEEE 802.11/15, Bluetooth; Mobile Netzwerk-
schicht: Mobile IP, DHCP, Ad-hoc-Netze; Mobile Transportschicht: traditionelles TCP, angepasste TCP-Varianten,
weitere Mechanismen; Mobilitdtsunterstitzung: Dateisysteme, Datenbanken, WWW, Wireless Application Protocol,
Wireless Markup Language, i-mode; Ausblick: 4. Generation Mobilnetze.

Lehr- und P(;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit V 30
Aktive Beteiligung an Vor- Vor- und Nachbereitung V 80
Vorlesung 2 . .
lesungen und Diskussionen Prifungsvorbereitung
und Priifung 40
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefiihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Englisch (ggf. Deutsch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Sommersemester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Robotik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen die Grundlagen der Robotik und kennen ausgewahlte Methoden zur
Steuerung von Robotern und zum autonomen Lernen.

Inhalte:

Grundlagen der Robotik, darunter: Computer Vision (lokale, globale), Mechanik, Energiezufuhr, Elektronik, Kom-
munikation, Steuerung und selbststédndiges Lernen der Roboter.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgsetfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)

Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Vor- und Nachbereitung V 30
Regglmél&ige Bearbeitung | Prasenzzeit U 30
der Ubungsaufgaben Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 Priifungsvorbereitung
und Priifung 30

Modulpriifung:

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache:

Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme:

Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt:

150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls:

Ein Semester

Haufigkeit des Angebots:

Zweijahrlich im Wintersemester (gerades Jahr)

Verwendbarkeit:

Masterstudiengang Informatik
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Modul: Telematik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten verstehen den Aufbau von Kommunikationssystemen im Kleinen wie im Grof3en.
Sie beherrschen klassische wie neuartige Internet-Techniken und kénnen diese in der Praxis einsetzen. Sie kdnnen
die Probleme bzgl. der Leistungsfahigkeit und Sicherheit heutiger Kommunikationssysteme einordnen und Kom-
munikation von der Anwendung bis zu den elektrotechnischen Grundlagen nachvollziehen.

Inhalte:

Telematik ist Telekommunikation mit Hilfe von Mitteln der Informatik und befasst sich mit Themen der technischen
Nachrichtenubertragung, Rechnernetzen, Internet-Techniken, WWW und Netzsicherheit. Behandelte Themen sind
unter anderem folgende: Allgemeine Grundlagen: Protokolle, Dienste, Modelle, Standards, Datenbegriff; Nachrich-
tentechnische Grundlagen: Signale, Codierung, Modulation, Medien; Sicherungsschicht: Datensicherung, Medien-
zugriff; Lokale Netze: IEEE-Standards, Ethernet, Briicken; Vermittlungsschicht: Wegewahl, Router, Internet-Proto-
koll (IPv4, IPv6B); Transportschicht: Dienstgiite, Flusssteuerung, Staukontrolle, TCP; Internet: Protokollfamilie rund
um TCP/IP; Anwendungen: WWW, Sicherheitsdienste, Netzwerkmanagement; Konvergenz der Netze: neue
Dienste, Dienstgute im Internet, Multimedia.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szun:]gzt::vgwg;_ Teilnahme (Stunden)

RegelmaRige, schriftliche Prasenzzeit V 60

Vorlesung 4 Bearbeitung der Ubungs- | Vor- und Nachbereitung V 60
blatter Prasenzzeit U 30
Zwei mundliche Prasenta- | Vor- und Nachbereitung U 90

Ubung 2 E%Zin der fLosung einer Priifungsvorbereitung

gsaufgabe und Prufung 60

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-

Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Jedes Wintersemester

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Softwareprojekt — Technische Informatik A

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen die arbeitsteilige Entwicklung komplexer Softwaresysteme auf dem
Gebiet der technischen Informatik. Sie kdnnen selbststandig ein gréReres Projekt in Teilprojekte zerlegen , geeig-
nete Schnittstellen definieren und einen Zeitplan erstellen. Sie kdnnen sich im Team organisieren und leitende
Funktionen Gbernehmen. Dabei bertcksichtigen sie Gender- und Diversitatsaspekte. Sie haben aus eigener Erfah-
rung ein vertieftes Verstandnis flr Qualitats-, Aufwands-, Akzeptanz- und Erfolgsfaktoren und beherrschen Kom-
munikationstechniken (mundlich, schriftlich), sowohl intern zur erfolgreichen Planung und Koordination der obigen
Tatigkeiten im Projektteam als auch zur Verhandlung mit einem externen Auftraggeber. Sie kdnnen dabei Methoden
des Projektmanagements und der Softwareentwicklung sicher anwenden, insbesondere im Bereich des Entwurfs
und der Realisierung (Anforderungsermittlung, Spezifikation, Architekturentwurf, Modulentwurf, Technologieaus-
wahl, Implementierung).

Inhalte:

Das Softwareprojekt kann wechselnde inhaltliche Schwerpunkte haben. Die Studentinnen und Studenten produzie-
ren im Team ein komplexes Stiick Software zur Losung einer anwendungs-, hardware- oder systemorientierten Auf-
gabe aus dem Bereich der technischen Informatik, wie z. B. der Telematik, der Mobilkommunikation, oder der
Robotik. Das Modul wird gemeinsam mit dem gleichnamigen Modul aus dem Bachelorstudiengang Informatik
durchgefiihrt. Die Teams werden aus Bachelor- und Master-Studenten gemischt, wobei die Master-Studenten lei-
tende Funktionen tbernehmen. Jedes Team durchlauft die Phasen eines Softwareprojekts und bt die Methoden
und Hilfsmittel der Softwaretechnik ein, insbesondere das Definieren, Abstimmen und Dokumentieren von Schnitt-
stellen; die Mitwirkung an der arbeitsteiligen Erstellung von Softwarekomponenten (bei Verwendung noch nicht im-
plementierter Schnittstellen); die Beurteilung und der Umgang mit einer noch fremden Technologie oder gréfieren
Softwarekomponenten (Wiederverwendung).

Lehr- und P(;iiig;ﬁgi;‘:]m Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit Pr 30

Laufende Berichte Giber den
Projektstand; regelmaRige | Softwareentwicklung 240
Prasentation und Dokumen-
tation der Ergebnisse

Projektseminar 2
Vorbereitung von Prasenta-

tionen und Dokumentation 30

.. . Prasentation (ca. 15 Minuten) oder Posterprasentation (ca. 15 Minu-
Modulpriifung:

ten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
_— . Mindestens einmal im Jabhr, teilweise im Semester und teilweise in
Haufigkeit des Angebots: : .
der vorlesungsfreien Zeit als Blockveranstaltung
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Softwareprojekt — Technische Informatik B

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten beherrschen die arbeitsteilige Entwicklung komplexer Softwaresysteme auf dem
Gebiet der Technischen Informatik. Sie kdnnen selbststéndig ein gréfReres Projekt in Teilprojekte zerlegen, geeig-
nete Schnittstellen definieren und einen Zeitplan erstellen. Sie kdnnen sich im Team organisieren und leitende
Funktionen Gbernehmen. Dabei bertcksichtigen sie Gender- und Diversitatsaspekte. Sie haben aus eigener Erfah-
rung ein vertieftes Verstandnis flr Qualitats-, Aufwands-, Akzeptanz- und Erfolgsfaktoren und beherrschen Kom-
munikationstechniken (mundlich, schriftlich), sowohl intern zur erfolgreichen Planung und Koordination der obigen
Tatigkeiten im Projektteam als auch zur Verhandlung mit einem externen Auftraggeber. Sie kdnnen dabei Methoden
des Projektmanagements und der Softwareentwicklung sicher anwenden, insbesondere im Bereich der Qualitats-
sicherung (Test, Inspektion, Prozessmanagement, Projekimanagement, Reengineering).

Inhalte:

Das Softwareprojekt kann wechselnde inhaltliche Schwerpunkte haben. Die Studentinnen und Studenten produ-
zieren im Team ein komplexes Stiick Software zur Losung einer anwendungs-, hardware- oder systemorientierten
Aufgabe aus dem Bereich der Technischen Informatik, wie z. B. der Telematik, der Mobilkommunikation oder der
Robotik. Das Modul wird gemeinsam mit dem gleichnamigen Modul aus dem Bachelorstudiengang Informatik des
Fachbereichs Mathematik und Informatik der Freien Universitat Berlin durchgefiihrt. Die Teams werden aus Bache-
lor- und Master-Studenten gemischt, wobei die Master-Studenten leitende Funktionen Gbernehmen. Jedes Team
durchlauft die Phasen eines Softwareprojekts und Ubt die Methoden und Hilfsmittel der Softwaretechnik ein, ins-
besondere das Durchsehen von Anforderungen, Schnittstellen, Implementierungen, Testfallen; das Testen (Modul-
tests, Integrationstests, Systemtests) und die Versions- und Konfigurationsverwaltung.

Lehr- und P(;iiig;ﬁgil:m Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Laufende Berichte iiber den | Prasenzzeit Pr 30
. . Projektstand; regelmaRige | Softwareentwicklung 240
Projektseminar 2 N . .
Prasentation Zwischen-

Vorbereitung von Prasenta-

ergebnisse tionen und Dokumentation 30

Prasentation (ca. 15 Minuten) oder Posterprasentation (ca. 15 Minu-

Modulpriifung: ten); die Modulpriifung wird nicht differenziert bewertet.

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden 10 LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Mindestens einmal im Jahr, teilweise im Semester und teilweise in

der vorlesungsfreien Zeit als Blockveranstaltung

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Technische Informatik A

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Studentinnen und Studenten kénnen sich selbststandig in ein Thema der Technischen Informatik anhand wissen-
schaftlicher Originalliteratur einarbeiten und sich gegebenenfalls zusatzliches Hintergrundwissen besorgen. Sie
kénnen auch ein schwieriges Thema in einem Vortrag verstandlich vermitteln. Dabei kdnnen sie wesentliche Ele-
mente gegenliber weniger wichtigen Elementen hervorheben, Einzelaussagen in Beziehung zueinander setzen
und auf ihren inhaltlichen Kern reduzieren. Sie kdnnen geeignete Darstellungsformen und Medien bewusst aus-
wahlen und einsetzen. Sie sind dazu bereit, bei Unklarheiten Fragen zu stellen, sie kdnnen sich an einer Diskussion
Uber wissenschaftliche Fragen beteiligen und kénnen in sachlicher Weise Kritik Gben. Gleichzeitig erwerben die
Studentinnen und Studenten vertiefte Kenntnisse in einem speziellen Thema der Informatik und werden auf die
eigene Forschungsarbeit vorbereitet, wie sie zur Masterarbeit nétig ist.

Inhalte:

Das Modul hat wechselnde inhaltliche Schwerpunkte aus dem Bereich der Technischen Informatik (z. B. Mobilkom-
munikation).

Lehr- und P(;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
o Prasenzzeit HS 30
. Vortr.ag, SCh”ﬂ“Ch.? AUS' Vor- und Nachbereitung 60
Hauptseminar 2 arbeitung, regelmafige ) _
Diskussionsbeitrage Prifungsvorbereitung
und Priifung 60
Schriftliche Ausarbeitung (ca. 4 500 Wérter) mit mindlicher Prasen-
Modulpriifung: tation (ca. 45 Minuten); die Modulprifung wird nicht differenziert be-
wertet.
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Semester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Wissenschaftliches Arbeiten Technische Informatik B

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Studentinnen und Studenten kénnen sich selbststandig in ein Thema der Technischen Informatik anhand wissen-
schaftlicher Originalliteratur einarbeiten und sich gegebenenfalls zusatzliches Hintergrundwissen besorgen. Sie
kénnen auch ein schwieriges Thema in einem Vortrag verstandlich vermitteln. Dabei kdnnen sie wesentliche Ele-
mente gegenliber weniger wichtigen Elementen hervorheben, Einzelaussagen in Beziehung zueinander setzen
und auf ihren inhaltlichen Kern reduzieren. Sie kdnnen geeignete Darstellungsformen und Medien bewusst aus-
wahlen und einsetzen. Sie sind dazu bereit, bei Unklarheiten Fragen zu stellen, sie kdnnen sich an einer Diskussion
Uber wissenschaftliche Fragen beteiligen und kénnen in sachlicher Weise Kritik Gben. Gleichzeitig erwerben die
Studentinnen und Studenten vertiefte Kenntnisse in einem speziellen Thema der Informatik und werden auf die
eigene Forschungsarbeit vorbereitet, wie sie zur Masterarbeit nétig ist.

Inhalte:

Das Modul hat wechselnde inhaltliche Schwerpunkte aus dem Bereich der Technischen Informatik (z. B. Mobilkom-
munikation).

Lehr- und P(;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
o Prasenzzeit HS 30
. Vortr.ag, SCh”ﬂ“Ch.? AUS' Vor- und Nachbereitung 60
Hauptseminar 2 arbeitung, regelmafige ) _
Diskussionsbeitrage Prifungsvorbereitung
und Priifung 60
Schriftliche Ausarbeitung (ca. 4 500 Wérter) mit mindlicher Prasen-
Modulpriifung: tation (ca. 45 Minuten); die Modulprifung wird nicht differenziert be-
wertet.
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelmaBiger Teilnahme: Ja
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden 5LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Jedes Semester
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik

FU-Mitteilungen 35/2014 vom 27.08.2014 851



FU-Mitteilungen

Modul: Aktuelle Forschungsthemen der Technischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kénnen die wesentlichen Begriffe und Techniken eines aktuellen Forschungs-
gebietes im Bereich der Technischen Informatik anwenden.

Inhalte:

Dieses Modul mit wechselnden Inhalten gibt einen Einblick in eines der Forschungsthemen, die in aktuellen Pro-
jekten am Institut fir Informatik bearbeitet werden.

Lehr- und P;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen ( szzrfr;”gsvg;" Teilnahme (Stunden)

Bearbeitung der Ubungs- Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 blatter Vor und Nachbereitung V 30
Miindliche Préasentationen | Présenzzeit U 30
der Losung ausgewahlter | Vor- und Nachbereitung U 30

Ubung 2 ngzgsaufgaben in der Prufungsvorbereitung
9 und Priifung 30

Modulpriifung:

Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache:

Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme:

Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt:

150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls:

Ein Semester

Haufigkeit des Angebots:

UnregelmafRig

Verwendbarkeit:

Masterstudiengang Informatik
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Modul: Spezielle Aspekte der Technischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen wesentliche Begriffe und Ergebnisse eines ausgewahlten Gebietes der
Technischen Informatik und kénnen sie anwenden.

Inhalte:

Das Modul gibt einen Einblick in ein ausgewahltes Gebiet der Technischen Informatik, z. B. zu mobilen oder Sys-
temen, zu Sensornetzen oder zu fortgeschrittenen Aspekte von verteilten Systemen, autonomen Systemen, oder
der Robotik.

Lehr- und Prasenzstudium Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen (szuﬂgztfr;”gwg;" Teilnahme (Stunden)
Regelmalige, schriftliche Prasenzzeit V 30
Vorlesung 2 Bearbeitung der Ubungs- | v/ ynd Nachbereitung V 30
blatter Prasenzzeit U 30

Zwei miundliche Prasenta-

) tionen der Losung jeweils | Vor- und Nachbereitung U] 30

Ubung 2 einer Ubungsaufgabe in der | Priifungsvorbereitung
Ubung und Priifung 30
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektroni-

Modulpriifung: schen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefiuihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)

Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen

Arbeitszeitaufwand insgesamt: 150 Stunden | 5LP

Dauer des Moduls: Ein Semester

Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich

Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik
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Modul: Ausgewahlte Themen der Technischen Informatik

Hochschule/Fachbereich/Institut: Freie Universitat Berlin/Mathematik und Informatik/Informatik

Modulverantwortliche/r: Dozentinnen und Dozenten des Moduls

Zugangsvoraussetzungen: Keine

Qualifikationsziele:

Die Studentinnen und Studenten kennen die Grundlagen in einem Spezialgebiet oder einem Anwendungsgebiet der
Technischen Informatik. Sie kdnnen Erlerntes sicher anwenden.

Inhalte:

Wechselnde Inhalte, z. B. Echtzeitsysteme, eingebettete Systeme, oder fortgeschrittene Aspekte von Rechner-
netzen und Betriebssystemen.

Lehr- und P(;ésentzstuiium Formen aktiver Arbeitsaufwand
emesterwocnen- .
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
} Prasenzzeit V 60
Vorlesung 4 Bearbeitung der Ubungs- | v/ ynd Nachbereitung V 60
blatter .
. . i Prasenzzeit U 30
Muindliche Prasentationen . ..
) der Lésung ausgewahlter Vor- und Nachbereitung U a0
Ubung 2 Ubungsaufgaben Priifungsvorbereitung
und Prufung 60
Klausur (90 Minuten), die Klausur kann auch in Form einer elektro-
Modulpriifung: nischen Prifungsleistung (90 Minuten) durchgefihrt werden, oder
mundliche Prifung (20 bis 25 Minuten)
Veranstaltungssprache: Deutsch (ggf. Englisch)
Pflicht zu regelméaBiger Teilnahme: Teilnahme wird empfohlen
Arbeitszeitaufwand insgesamt: 300 Stunden | 10 LP
Dauer des Moduls: Ein Semester
Haufigkeit des Angebots: Zweijahrlich
Verwendbarkeit: Masterstudiengang Informatik

854  Fu-Mitteilungen 35/2014 vom 27.08.2014



FU-Mitteilungen

d10¢g d10¢g
assiugabig Jap uonejuaseld W yagielaisen SV
(d1o1) (d19)
(d101) ( v
A dis 101g9BUBIPN}S USYSILISA W 191g9BUBIPNIS UBYBILOA WI d10¢
HOISISTIHEA Ui INPO S8)|yemas) v Meloidaiemyos ua)lequy SaydIJeyISUSSSIA s4d°¢
INPO S8}|yemas)
INPOIA INPON
(d101) (d19) (d19) (d704)
olaJagsbunpuamuy wi ualiaqJy sayadljlieyosusssi algabuaipn ualjalliaA Wi g hewiou] o108
yoleseq P v Wi 118qJy saydipjey I 1819 IpNS uayeI [ SUOSIIBI — profoidoremos o1z
INPO\ S8}|yemas) INPO S8)|yemas) INPOW S8l|yemas) PO
(d1o4) (d101) (d10lL)
yilewJlou| ayosiuyoa| yilewJlou| ayosieioay | MijewJolu| ayosipeld d10¢
1o1g8busipn}g wap sne 181g9busIpn}g wap sne 1e1g8busipn}g wap sne S4d°L
INPOW S8)|yemas INPO S8ljyemas INPO Salyeme
yotalagiyem pun yljewou] yolaiag l9)sawag

ysrasaqsbunpusmuy

uejdsjnepiaaualpnis Jayosuejdwaxy :Z abejuy

855

FU-Mitteilungen 35/2014 vom 27.08.2014



FU-Mitteilungen

Anlage 3: Zeugnis (Muster)

Freie Universitit Berlin
Fachbereich Mathematik und Informatik

Zeugnis

Frau/Herr [Vorname/Name]
geboren am [Tag/Monat/Jahr] in [Geburtsort]
hat den Masterstudiengang
Informatik

auf der Grundlage der Priifungsordnung vom 16. Juli 2014 (FU-Mitteilungen 35/2014) mit der
Gesamtnote

[Note als Zahl und Text]
erfolgreich abgeschlossen und die erforderliche Zahl von 120 Leistungspunkten nachgewiesen.

Die Priifungsleistungen wurden wie folgt bewertet:

Studienbereich(e) Leistungspunkte Note
Informatik [70-80](...) n,n
Anwendungsbereich [10-20]¢(...) n,n
Masterarbeit 30 (30) n,n

Die Bachelorarbeit hatte das Thema: [XX]

Berlin, den [Tag/Monat/Jahr] (Siegel)

Die Dekanin/Der Dekan Die/Der Vorsitzende des Priifungsausschusses

Notenskala: 1,0 — 1,5 sehr gut; 1,6 — 2,5 gut; 2,6 — 3,5 befriedigend; 3,6 — 4,0 ausreichend; 4,1 — 5,0 nicht ausreichend

Undifferenzierte Bewertungen: BE — bestanden; NB — nicht bestanden

Die Leistungspunkte entsprechen dem European Credit Transfer and Accumulation System (ECTS).
Ein Teil der Leistungen ist unbenotet; die in Klammern gesetzte Leistungspunktzahl benennt den Umfang

der benoteten Leistungen, die die Gesamtnote beeinflussen.
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Anlage 4: Urkunde (Muster)

Freie Universitidt Berlin
Fachbereich Mathematik und Informatik

Urkunde

Frau/Herr [Vorname/Name]

geboren am [Tag/Monat/Jahr] in [Geburtsort]

hat den Masterstudiengang

Informatik

erfolgreich abgeschlossen.

GemiR der Priifungsordnung vom 16. Juli 2014 (FU-Mitteilungen 35/2014)

wird der Hochschulgrad

Master of Science (M. Sc.)

verliehen.
Berlin, den [Tag/Monat/Jahr] (Siegel)
Die Dekanin/Der Dekan Die/Der Vorsitzende des Priifungsausschusses
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